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1. IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA

1.1. Asignatura

Denominacién | Medios informaticos aplicados al Disefio Grafico Il

Tipo | Obligatoria

Materia | Tecnologia aplicada al disefio grafico

Especialidad | Disefio grafico

Cursoy semestre | 3ercurso, ler cuatrimestre
N° créditos ECTS | 4
Horas lectivas semanales | 2,5 CLASE + 1.5 ADD

Grupo A: Clase: Miércoles 12:00 a 14:05. ADD: Mi 10:45a 11:35,14:05 a
15:25
Horario de imparticion | Grupo B: Clase: Lunes 08:40 a 10:45. ADD: Viernes 08:40 a 10:30

Grupo C: Clase: Martes 18:10 a 20:15. ADD: Martes 20:15 a 21:30

Departamento | Tecnologias aplicadas al Disefio

1.1. Profesores

Nombre Correo Grupo

Ismael Larraz Plaza ilarrazplaza@gmail.com A,ByC

2. DESCRIPCION Y CONTEXTUALIZACION DE LA ASIGNATURA

2.1. Breve descripcion

La asignatura proporciona una visién general de la creacion de aplicaciones multimedia e interactivas, su
concepcion y desarrollo con los principales programas de autoria.

Preparacién y adecuacién de recursos. Técnicas digitales, funciones y requisitos tecnolégicos.
Introduccién a las caracteristicas digitales propias de los nuevos dispositivos electronicos

2.2. Contextualizacion

La asignatura aporta al alumno con los conocimientos y habilidades técnicas necesarias para el manejo de
las herramientas informaticas propias de la actividad del disefio, las cuales les permitiran resolver y
comunicar las propuestas de disefio asociadas al resto de asignaturas del grado.

3. CONTENIDOS

Herramientas de autoria. Creacién de aplicaciones interactivas independientes.

4. COMPETENCIAS

4.1. Generales
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CG 2. Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
CG 10. Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnolégica industrial.

CG15. Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales, seglin las
secuencias y grados de compatibilidad.

CG18. Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
CG 20. Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo,
dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacién y valorar su influencia en los procesos y productos del

disefo.

CG 21Dominar la metodologia de investigacion.

4.2. Transversales

CT 4. Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacién.
CT 13. Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

4.3. Especificas de |a especialidad

CEDG11. Dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacion visual
CEDG12. Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos

5. METODOLOGIA

5.1. Técnicas docentes

Clases tedricas presenciales en las que se expondran ordenadamente conocimientos relacionados con
los bloques tematicos asi como estrategias y métodos de aplicacion de los mismos.

Clases practicas presenciales en las que el alumno elaborara los trabajos practicos planteados
relacionados con los contenidos y habilidades de los bloques tematicos.

Actividades Docentes Dirigidas (ADD) sesiones en horario lectivo en las que el profesor atendera
individualmente a cada alumno para aclarar, complementar y adaptar a las necesidades especificas el
contenido de las clases tedricas y los trabajos practicos de la asignatura, prestando especial atencién al
desarrollo de los proyectos personales de cada alumno.

Trabajos individuales:
Trabajos de clase: el alumno desarrollard ejercicios trabajos practicos relacionados con los blogues

tematicos que el alumno elaborara individualmente tanto en el transcurso de las clases practicas como
auténomamente fuera del horario lectivo.
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Trabajos de ADD: Propuestas de caracter individual en los que el alumnado debera demostrar, de
manera global, la correcta utilizacién delas herramientas informaticas tratadas en la asignatura a lo
largo del semestre. Estos proyectos se realizaran, siempre que sea posible de manera coordinada con
otras asignaturas y su seguimiento se engloba dentro de los periodos docentes dedicados a tutorias
académicas individuales.

5.2. Desarrollo

En la primera parte del semestre se dedicara todo el horario asignado a la asignatura (2,5 horas de
docencia directa y 1,5 de tutorias individualizadas o ADD) al desarrollo de la parte tedrica de los
contenidos (clases tedricas) y a la aplicacion de los mismos en la resolucion de ejercicios concretos que
seran propuestos de idéntica forma a todo el alumnado y desarrollados, al menos en parte, en el tiempo
dedicado a las clases practicas de la asignatura.

La organizacién de la distribucion de las horas tedricas y las practicas, que se iran alternando a lo largo
del semestre, vendra marcada por el avance en el desarrollo de los contenidos que ira permitiendo a su
vez el progreso en la resolucién de las distintas fases de los ejercicios de aplicacién propuestos.

El horario asignado a las tutorias individualizadas se recuperard en la parte final del semestre y se
dedicara al seguimiento y tutorizacion de la resolucion individualizada de los proyectos personales. Su
desarrollo englobara |a aplicacién de todos los conceptos y habilidades desarrollados en la primera parte
del semestre. Dichos proyectos se realizaran, en la medida de lo posible, de forma coordinada con otras
asignaturas del semestre.

- 1 lIntroduccién.- La interaccién. Proceso de planificacién del multimedia. Story-board y guién
técnico. Escenario, botones, linea de tiempo, navegacion entre peliculas.

- 2 Entorno de trabajo.- Adobe Animate: GUI del programa. Los simbolos. Montaje. Técnicas de
animacién: animacién cuadro a cuadro, uso de capas de cebaolla, interpolacion de movimiento,
interpolacién de forma, guias de movimiento, mascaras. Clip de pelicula. Botones. Programacién
basica de navegacién dentro de peliculas, entre escenas, carga peliculas a diferentes niveles,
deteccion del cursor, cambio de cursor, inclusién de sonido. Uso de |a libreria de programaciones.
Edicién y proteccién de peliculas.

- 3 Programacion basica.- Navegacion dentro de peliculas, navegacion entre peliculas, deteccion del
cursor, modificacién de sprites, cambios de sprite, personalizacién del cursor, inclusién de sonido.
Uso de la libreria de programaciones. Edicion y proteccion de peliculas.

- 4 QTVR: peliculas de realidad virtual.- Creacién de panoramicas y navegacion entre ellas. Creacion
de objetos VR. Creacién de estados.

- 5 Animator.- GUI del programa. Optimizacion de recursos a utilizar.

5.3. Trabajo del alumno

Actividades Horas
Actividades presenciales dirigidas 38,5
Clases tedricas 10
Clases practicas 16
Presentacion de trabajos y proyectos 10
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Realizacion de examenes y revision 2,5
Actividades presenciales supervisadas 15
Asistencia a las tutorias 15
Actividades de trabajo autonomo 60
Estudio 26
Preparacién y realizacién de trabajos 31
Asistencia a exposiciones o conferencias 3
TOTAL VOLUMEN DE TRABAJO 100

5.4. Actividades evaluables

Ejercicios practicos englobados en la actividad de las clases practicas: son el conjunto de ejercicios
propuestaos a lo largo del semestre durante la fase de docencia directa al grupo. Su planteamiento pretende
fijar en el alumno las herramientas, métodos y estrategias de trabajo abordadas a lo largo de las clases
tedricas conforme éstas se van desarrollando.

-Ejercicios.-
- Interactivo con navegacion a lo largo de la linea de tiempo principal, entre diferentes escenas.
- Animacion interactiva, usando la técnica de rotoscopia.
- Infografia de prensa

- Creacion de peliculas QTVR e integracién de las mismas en un multimedia.

Proyectos personales englobados en |a actividad de Ias tutorias individuales: son el conjunto de
propuestas personales en los que el alumnado debe plasmar su conocimiento global de las herramientas,
métodos y estrategias de trabajo planteadas a lo largo del semestre en la fase de docencia directa.

-Ejercicio, creacion de una aplicacion de tema libre. Uso de todos los elementos requeridos en el primer
ejercicio, y programacion a partir de |as librerias de programacién del programa. Temas sugeridos: visita
interactiva, libro “encuentra tu propio final”, un juego, presentacién de un producto.

Examen final: prueba practica a realizar en el caso de que el alumno no haya superado
satisfactoriamente el semestre en las fases de docencia directa y tutorias individuales.

5.5. Bibliografia

¢  FLASH CS6. Adobe Press

¢ Learn Adobe Animate CC for interactive Media: Adobe Certified Associate Exam Preparation
*  http://help.adobe.com/es_ES/flash/cs/using/flash_cs5_help.pdf

e http://www.x-flash.org/

. http://www.actionscripts.org/

6. CRITERIOS DE EVALUACION
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Ejercicios practicos englobados en la actividad de las clases practicas. Se valoraran las siguientes
cuestiones:

La correcta eleccion de las herramientas de representacion, y el dominio de las mismas.
El dominio de las técnicas de presentacion de la informacion.

La calidad del resultado final.

El respeto a los plazos de entrega del trabajo

Proyectos personales englobados en la actividad de las tutorias individuales. Se valoraran las
siguientes cuestiones:
La correcta eleccion y aplicacion de las distintas técnicas digitales a la comunicacion técnica de la
informacion.
El dominio de las herramientas de representacion.
El dominio de las nociones basicas de maquetacion.
La calidad del resultado final.
La capacidad critica y el planteamiento de estrategias de investigacion.
El respeto a los plazos de entrega del trabajo.

Examen final: Se valoraran las siguientes cuestiones:
La correcta eleccion de las herramientas de representacion, y el dominio de las mismas.
El dominio de las técnicas de presentacién de la informacion.

7. CRITERIOS DE CALIFICACION

Cada elemento de las herramientas de evaluacion descritas en el apartado de “Actividades evaluables”
seran calificados de 0 a 10 atendiendo a los criterios de evaluacién, y seran utilizadas en cada una de las
convocatorias de la signatura como se indica a continuacion:

Convocatoria ordinaria:

Para poder superar la asignatura es imprescindible |a realizacion de todos los trabajos propuestos a lo
largo de la misma (tanto los ejercicios practicos como los proyectos personales), en caso contrario la
asignatura estara suspensa. Para su entrega se fijaran fechas limite, y en caso de no ser respetadas
estas fechas de entrega la calificacion del trabajo en cuestion se reducira en un 50% (es importante
gue todo el grupo siga, en la medida de lo posible, un ritmo de trabajo similar).

Al final del semestre la calificacién de la asignatura se calcula de la siguiente forma:
C1 = [(media de ejercicios practicos)x 0,3] + [(media de proyectos personales) x 0,7]
La asignatura se supera con una calificacién C1 igual o superior a 5.

En caso de alcanzar una calificacion C1 menor que 5 el alumno podra realizar al final del semestre un
examen final (siempre que haya completado todos los trabajos practicos y proyectos personales
propuestos a lo largo del semestre). El examen tendrd un caracter global de las herramientas,
métodos y estrategias de trabajo planteadas a lo largo del semestre en la fase de docencia directa.
En este caso la calificacién final de la asignatura se calcula de la siguiente forma:

C2 =[C1 x0,6] + [(nota del examen final) x 0,4]
La asignatura se supera con una calificacién C2 igual o superior a 5.
Convocatoria extraordinaria:

Para poder superar la asignatura es imprescindible la realizacion de todos los trabajos propuestos en
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asignatura (de caracter global).

siguiente forma:

contrario la asignatura estara suspensa.

[a asignatura (tanto los ejercicios practicos como los proyectos personales) de forma correcta. En caso
Una vez entregados los trabajos de la asignatura el alumnado realizard un examen final de la
Para poder superar la asignatura es necesario alcanzar un minimo de 4 tanto en la calificacién de los
trabajos (C1) como en la calificacion del examen, en caso contrario la asignatura estara suspensa.

Si se alcanza el 4 en las dos notas anteriores (trabajos y examen) la calificacion final se obtiene de la

C3 = [C1x 0,6] + [(nota del examen) x 0,4]

La asignatura se supera con una calificacion C3 igual o superior a 5.

8. CRONOGRAMA

Medios Informaticos Aplicados al Disefio Grafico lll

SEPTIEMBRE | OCTUBRE | NOVIEMBRE | DICIEMBRE | ENERO
Clases
worcs: R NN N N I I I U R O R O R
Trabajos i@ f i@ Infografia
dlese | Navegacion | Animacion prensa | QTVR | | | | | |
Trabajos e T
ADD | | | | | | | Trabajo libre
CLASES TEORICAS | TRABA)JOS DE CLASE | TRABAJOS DE ADD
1. Informatica basica Después de cada sesion tedrica se Trabajo libre. Generalmente,
2. Interface del programa realizaran ejercicios practicos suele tratarse de una visita
3. Navegacion a frame y a escena. individuales, a modo de ejemplo: guiada, un juego, un libro
4. Efecto de rollover. Sustitucién de elementos “vive tu propia aventura”, o
5. Navegacién entre peliculas Uso de los diferentes tipos de una guia de informacion.
6. Peliculas en formato VR simbolos
7. Edicién y preparacion final Animacién con la técnica de capas
8. Uso de librerias de programacion. de cebolla
Navegacion

Sustitucién de elementos
Efectos de roll-over
Modificacién de parametros de
elementos

Creacién de una panoramica VR
Navegacion entre panoramicas
Creacion de un objeto VR
Navegacion entre peliculas
Edicion

9. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

No se contemplan actividades complementarias
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10. ACUERDOS DEL DEPARTAMENTO RESPONSABLE

En la convocatoria extraordinaria de las asignaturas del departamento sera obligatorio entregar
todos los trabajos calificables solicitados a lo largo del desarrollo ordinario de la asignatura (trabajos
practicos y proyectos tutorados), y ademas serd obligatoria la realizacién de un examen (tedrico,
practico, o tedrico/practico segin la asignatura)

11. EL ALUMNO EN LA EVALUACION DE LA ASIGNATURA

El alumno podra participar en la evaluacién de la asignatura a través de las encuestas que
proporciona el centro dentro del sistema de garantia de calidad.




