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1.1. Asignatura

Denominacién | Medios Informéticos aplicados a la comunicacioén del proyecto I

Tipo | Obligatoria de especialidad

Materia | Lenguaje y técnicas de representacion y comunicacion

Especialidad | Disefio Producto

Curso y semestre Tercer curso Primer semestre

N° créditos ECTS | 4

Clase 2.5

Horas lectivas
ADD 1.5
semanales

Horario de imparticion | El que determine Jefatura de Estudios

Departamento Tecnologias Aplicadas al Disefio

1.1. Profesores

Nombre Correo Grupo

Fatima Blasco Sanchez fblasco@esda.es AyB

2.1. Breve descripcién

La asignatura pretende que el alumno aprenda diferentes técnicas infograficas de modelado y
representacion tridimensional necesarias para el disefiador de producto, tanto en la fase de
ideacion, comunicacion del proyecto. Se desarrollaran técnicas de modelado, aplicacion de

materiales, iluminacién y renderizado, utilizando el programa Cinema 4D.

2.2. Contextualizacion

La asignatura se imparte en el tercer curso de la especialidad cuando el alumno ha adquirido amplios
conocimientos de modelado. A través de esta asignatura el alumno completara dichos conocimientos con

contenidos relativos a la visualizacion y simulacién virtual de productos y modelos.
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Herramientas informéticas para el tratamiento de la imagen digital y el video digital.
Herramientas informaéticas para el disefio de la presentacién multimedia. Disefio interactivo.
Herramientas informaticas para el disefio de aplicaciones interactivas.

Aplicacién de la tecnologia digital a la comunicacién técnica y artistica del proyecto.

Meétodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

4.1. Generales

CG 1: Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y

condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CG 2: Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la

comunicacion.

CG 3: Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbolico y la funcionalidad

especifica.

CG 4: Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la

materia, del espacio, del movimiento y del color.

CG 18: Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos

previstos.

CG 20: Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnol6gicos de la comunicacién y valorar su influencia

en los procesos y productos del disefo.

CG 21: Dominar la metodologia de investigacion.

4.2. Transversales

CT 1: Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CT 2: Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

CT 3: Solucionar problemas y tomar decisiones que correspondan a los objetivos del trabajo que se
realiza.

CT 4: Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

CT 13: Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.
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4.3. Especificas de la especialidad

CEDP-4 Valorar e integrar la dimension estética en relacion al uso y funcionalidad del producto.
CEDI-6-Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de producciéon
adecuados en cada caso.

EDI-10- Producir y comunicar la informacién adecuada relativa a la produccion.

CEDI-11- Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de

producto

5.1. Técnicas docentes

» Clases tedricas presenciales en las que se expondran ordenadamente conocimientos
relacionados con los bloques tematicos asi como estrategias y métodos de aplicacion de los

mismos.

« Clases précticas presenciales en las que el alumno elaborara los trabajos practicos

planteados relacionados con los contenidos y habilidades de los bloques tematicos.

« Actividades Docentes Dirigidas (ADD) sesiones en horario lectivo en las que el profesor
atendera individualmente a cada alumno para aclarar, complementar y adaptar a las
necesidades especificas el contenido de las clases teodricas y los trabajos practicos de la
asignatura, prestando especial atencion al desarrollo de los proyectos personales de cada

alumno.

» Trabajos individuales:

Trabajos de clase: el alumno desarrollara ejercicios practicos relacionados con los bloques
temaéticos que el alumno elaborar4 individualmente tanto en el transcurso de las clases

préacticas como autbnomamente fuera del horario lectivo.
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Trabajos de ADD: Propuestas de caracter individual en los que el alumnado debera
demostrar, de manera global, la correcta utilizacion de las herramientas informaticas
tratadas en la asignatura a lo largo del semestre. Estos proyectos se realizaran, siempre que

sea posible de manera coordinada con otras asignaturas y su seguimiento se engloba dentro

de los periodos docentes dedicados a tutorias académicas individuales.

Las técnicas docentes se desarrollaran con el apoyo de las herramientas de Google Suite.

5.2. Desarrollo

Se prevé dedicar el tiempo de tutorias individualizadas ADD a la investigacion y trabajo

auténomo del alumnado.

Distribucion de contenidos:

0.-Presentacion de la asignatura

1.- Interfaz, Espacio de trabajo 3D, comandos

2.- Herramientas de modelado:

Introduccién al Modelado subpoligonal.

Creacion de Splines y Objetos NURBS, creacién y edicion
3.- Composicion de escena:

Materiales y texturizado, iluminacién basica, cAmaras, salida de render.
4.- Iluminacién avanzada:

Métodos de iluminacién para escenas interiores.
Tluminacién global, ambiente oclusion.

Tluminacién HDR.

6.-Animacion de caAmaras:

Movimientos de cAmara y timing.

Salida de render para imagen-movimiento.

5.3. Trabajo del alumno

Actividades Horas
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Actividades dirigidas 38,5
Clases teoricas 24
Clases practicas 11
Presentacion de trabajos y 1,5
proyectos

Realizacion de examenes y revision | 2

Actividades supervisadas 1,5

Asistencia a las tutorias 1,5

Actividades de trabajo autonomo 60

Estudio 16
Preparacion y realizacién de 44
trabajos

Asistencia a exposiciones o

conferencias

TOTAL VOLUMEN DE TRABAJO 100

Trabajos de clase (englobados en la actividad de las clases practicas): Son el conjunto de
ejercicios propuestos a lo largo del semestre durante la fase de docencia directa al grupo.
Su planteamiento pretende fijar en el alumno las herramientas, métodos y estrategias de

trabajo abordadas a lo largo de las clases tedricas conforme éstas se van desarrollando.

Trabajos de ADD (englobados en la actividad tutorizada desde las ADD): Son el conjunto de
propuestas personales en las que el alumnado debe plasmar su conocimiento global de las
herramientas, métodos y estrategias de trabajo planteadas a lo largo del semestre en la fase
de docencia directa. Siempre que sea posible estos trabajos se plantearan de forma

coordinada con otras asignaturas del semestre.

Examen final: Prueba practica a realizar en el caso de que el alumno no haya superado

satisfactoriamente el semestre en las fases de docencia directa y ADD.
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5.5. Referencias Bibliograficas

POWERS, A. (2009), Cinema 4D, Escuela de Cine y Video de Andoain.

Direcciones web:
http://www.c4des.com/

http://greyscalegorilla.com/
http://www.ratemyfuneral.com/tutorials/

https://www.chaosgroup.com/vray/cinema-4d

Trabajos de clase englobados en la actividad de las clases practicas.

Los ejercicios que se plantean en el transcurso de la asignatura son los siguientes.

I Herramientas basicas de maquetacion y dibujo vectorial.

Realizacion de la maquetacion de un documento complejo.

1I. Dibujo vectorial bidimensional
Trabajos de aplicacion directa de las herramientas aprendidas en clase

Acotacién y presentacion de los ejercicios de aplicacién directa

III. Introduccién al dibujo vectorial tridimensional

Trabajos de aplicacion directa de las herramientas 3D aprendidas en clase

Acotacidén y presentacion de los ejercicios de aplicacion directa

Se valoraran las siguientes cuestiones:

La correcta eleccidn de las herramientas de representacion, tanto bidimensional como

tridimensional, y el dominio de las mismas.
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Que sea capaz de aplicar las técnicas de presentacion de la informacion.
La calidad del resultado final.

Que haya elaborado y entregado en la fecha prevista, los trabajos practicos, los tedricos,

proyectos, etc atendiendo a unos criterios de calidad minimos en el mismo

Que haya detectado la necesidad de ampliar informacién sobre el tema de manera

autébnoma buscando y seleccionando aquella que pueda ser relevante

Trabajos de tutoria englobados en la actividad tutorizada desde las ADD

Los ejercicios que se plantean en el transcurso de la asignatura son los siguientes.

- Realizacion de presentacion técnica de un objeto elegido por el alumno en

colaboracién con otra asignatura (Envases y embalajes, Proyectos IV).
- Realizacion de presentacion técnica de un objeto elegido por el alumno.

Se valoraran las siguientes cuestiones:

La correcta eleccion y aplicacion de las distintas técnicas digitales a la comunicacion

técnica de la informacién.

Que domine el uso de las herramientas de representacién bidimensional y

tridimensional.

El dominio de las nociones basicas de maquetacion.

La calidad del resultado final.

La capacidad critica y el planteamiento de estrategias de investigacion.

Que haya elaborado y entregado en la fecha prevista, los trabajos practicos, los tedricos,

proyectos, etc atendiendo a unos criterios de calidad minimos en el mismo

Examen final: Se valoraran las siguientes cuestiones:

La correcta eleccion de las herramientas de representacion, tanto bidimensional como

tridimensional, y el dominio de las mismas.

Que el alumno sea capaz de aplicar las técnicas de presentaciéon de la informacion.
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De forma comun y como criterios generales de la especialidad marcados desde la
coordinacion de la misma se atendera de manera global a los siguientes criterios en las

diferentes actividades evaluables:
Expresion fluida de contenidos, sin errores gramaticales, ortograficos y sintacticos. No se
aceptaran trabajos con exceso de faltas de ortografia y de acentuacion.

Rigor en la presentacion de trabajos propuestos, con las especificaciones que en cada
caso se particularicen (extension, exposicion oral, pautas estructurales y formales,

respeto por las fechas de entrega, etc...).

Capacidad para buscar informacién: coherencia en la documentacion aportada y en el
analisis de la misma.
Relacién de las fuentes consultadas segin simplificaciéon de la norma APA (no se

considera Wikipedia como fuente de informacioén fiable)

Se penalizara rigurosamente cualquier tipo de plagio, pudiendo ser motivo de suspenso

directo en la asignatura.
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Cada elemento de las herramientas de evaluacién descritas en el apartado de “Actividades
evaluables” seran calificados de 0 a 10 atendiendo a los criterios de evaluacién, y seran

utilizadas en cada una de las convocatorias de la signatura como se indica a continuacion:

Convocatoria ordinaria:

Para poder superar la asignatura es imprescindible la realizacion de todos los trabajos
propuestos a lo largo de la misma (tanto los ejercicios practicos como los proyectos
personales), en caso contrario la asignatura estara suspensa. Para su entrega se fijaran
fechas limite, y en caso de no ser respetadas estas fechas de entrega la calificacion del trabajo
en cuestion se reducira en un 50% (es importante que todo el grupo siga, en la medida de lo

posible, un ritmo de trabajo similar).

Al final del semestre la calificacion de la asignatura se calcula de la siguiente forma:
C1 = [(media de ejercicios practicos)x 0,4] + [(media de proyectos personales) x 0,6]
La asignatura se supera con una calificacién C1 igual o superior a 5.

En caso de alcanzar una calificacién C1 menor que 5 el alumno podré realizar al final del
semestre un examen final (siempre que haya completado todos los trabajos practicos y
proyectos personales propuestos a lo largo del semestre). El examen tendré un caracter
global de las herramientas, métodos y estrategias de trabajo planteadas a lo largo del
semestre en la fase de docencia directa. En este caso la calificacion final de la asignatura se

calcula de la siguiente forma:
C2 =[C1x0,6] + [(nota del examen final) x 0,4]

La asignatura se supera con una calificacién C2 igual o superior a 5.

Convocatoria extraordinaria:

Para poder superar la asignatura es imprescindible la realizaciéon de todos los trabajos
propuestos en la asignatura (tanto los ejercicios practicos como los proyectos personales) de

forma correcta. En caso contrario la asignatura estara suspensa.

Una vez entregados los trabajos de la asignatura el alumnado realizard un examen final de la

asignatura (de caracter global).

Para poder superar la asignatura es necesario alcanzar un minimo de 4 tanto en la
calificacion de los trabajos (C1) como en la calificacién del examen, en caso contrario la

asignatura estara suspensa.
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obtiene de la siguiente forma:

C3 =[C1x 0,6] + [(nota del examen) x 0,4]

Si se alcanza el 4 en las dos notas anteriores (trabajos y examen) la calificacion final se

La asignatura se supera con una calificaciéon C3 igual o superior a 5.

MEDIOS INFORMATICOS APLICADOS A LA COMUNICACION DEL

PROYECTO I

A B

D E

F G H

CLASES TEORICAS

TRABAJOS DE CLASE

TRABAJOS DE ADD

A,B,C.- Herramientas
basicas de modelado.
Primitivas y NURBS.

C,D,E.- Texturizado e
iluminacién. Iluminacién
Global. Render.

H, I.- Animacién de
camaras, salida de video.

1.- Ejercicios basicos
modelado, importacion y
optimizaci6én de documentos

2, 3.- Texturizado, iluminacion
y render de escenas completas

J,KL,M.- Realizacion de
imégenes renderizadas y
video.

Trabajo personalizado de
aplicacion global de todas las
herramientas tratadas alo
largo de la asignatura (30
horas). Se colaborara con la
asignatura Proyectos IV en el
proyecto de mobiliario.
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CLASES TEORICAS

TRABAJOS DE CLASE

TRABAJOS DE ADD

COMENTARIOS:

La temporizacion del cronograma es orientativa, y puede sufrir modificaciones puntuales
como consecuencia del desarrollo efectivo del semestre.

clase.

Se prevé la asistencia a conferencias o charlas que resulten de interés para la asignatura.

Visionado de videos que supongan un aprendizaje adicional de los procesos ensenados en

las asignaturas.

e En la convocatoria extraordinaria de las asignaturas del departamento sera obligatoria la
realizacion de un examen (tedrico, practico, o tedrico/practico segin la asignatura), asi

como los trabajos que estipule el profesor/a a través de su guia did4ctica.

e Seacuerda el uso de las herramientas de la Google Suite del centro para el desarrollo de
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PLATAFORMA DE TRABAJO:

Los profesores de la especialidad de Producto trabajaran con la plataforma Google Suite,

utilizando las aplicaciones que crea necesarias: classroom, gmail, drive, hangout, meet... y

deberéd comunicar al alumno.

CALIFICACION DE TRABAJOS TEORICOS Y DE INVESTIGACION:
Listado de criterios que afectaran a la calificacion de todos los trabajos teoricos y de

investigacion, tanto en asignaturas tedricas como practicas:

1.  Expresion fluida de contenidos, sin errores gramaticales, ortograficos y sintacticos. No se

aceptaran trabajos con exceso de faltas de ortografia y de acentuacion.

2. Rigor en la presentacién de trabajos propuestos, con las especificaciones que en cada caso
se particularicen (extension, exposicion oral, pautas estructurales y formales, respeto por

las fechas de entrega, etc...).

3. Capacidad para buscar informacion: coherencia en la documentacién aportada y en el

analisis de la misma.

4. Relaciéon de las fuentes consultadas segiun simplificacién de la norma APA. (No se

considera Wikipedia como fuente de informacion fiable)

5. Se penalizara rigurosamente cualquier tipo de plagio, pudiendo ser motivo de suspenso

directo en la asignatura.

6. Los trabajos deberan incluir si lo precisan citas, notas al pie y referencia bibliografica

segun las indicaciones del Dpto de HCCSS:

Libros:
o  Autor Apellido e inicial(es) de los nombre(s)

o Afio de publicacién (entre paréntesis)
o  Titulo del libro en cursiva

o  Lugar de publicacion: Editorial

Publicaciones periddicas y seriadas:
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o  Autor Apellido e inicial(es) del nombre(s)

o Fecha de publicacién

o Titulo del articulo entrecomillado

o  Titulo de la revista en cursiva

o Volumen

o  Nuamero si es una revista de paginaciéon separada

o  Péginas si es un periédico o magacin se utiliza p. o pp. antes del nimero o
nameros de la pagina. Si se trata de una revista, inicamente se indica los
nameros de pagina sin poner p. o pp.

o  Sise trata de un periédico, el nombre de la publicacién va en cursiva y no se

pone la ciudad donde se publica

Documentos electréonicos:
o Autor Apellido e inicial(es) del nombre(s)
o  Titulo del documento
o  Fecha de publicaciéon
o  Fecha de consulta

o  Direcciéon URL-Universal Resource Locutor

Cada profesor decidira en qué porcentaje afectaran estos criterios a la nota final, que estara

en cualquier caso entre un 20% y un 30%.

ACTIVIDADES PROPUESTAS EN COLABORACION CON ASIGNATURA PROYECTOS III y

PROCESOS PRODUCTIVOS I:

e Actividad: Diseno de un sillén de descanso para adultos

e  Asignaturas: Proyectos I / Medios informéticos aplicados ala comunicacion del proyecto
I/ Procesos productivos I

e  Profesores: JM. Cifuentes / S. Beamonte / F. Blasco

e  Descripcion: Desde la asignatura se prevee la realizaciéon de imagenes renderizadas
capaces de comunicar tanto aspectos estéticos como técnicos del mueble disenado, asi

como la realizacién de un video renderizado de presentacién del objeto.
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Se prevé la participacion del alumno a través de las encuestas que proporciona el centro
dentro del sistema de garantia de calidad.




