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1. IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA

1.1. Asignatura

Denominacion | Medios Audiovisuales

Tipo | Obligatoria

Materia | Lenguaje y técnicas de representacion y comunicacion

Especialidad | Disefio de Moda

Curso y semestre | 2° curso, 1° semestre

NO° créditos ECTS | 4

Horas lectivas

2,5h. +1,5h. (ADD)
semanales

Horario de

. ... _ | Vespertino
imparticion

Departamento | TECNOLOGIAS APLICADAS AL DISENO

1.1. Profesores
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Nombre Correo Grupo
Rocio del Pino rdelpino@esda.es AyB

2. DESCRIPCION Y CONTEXTUALIZACION DE LA ASIGNATURA

2.1. Breve descripcion

Perfeccionar el uso del lenguaje de la imagen en movimiento a través de diferentes técnicas.
Adiestrarse en el uso de los materiales relacionados con el video y la postproduccion digital.
Contrastar estilos audiovisuales con estilos grafico-plasticos. Conocer y valorar la especializacion

en este campo, asi como la necesidad de planificacién y de trabajo en equipo.

2.2. Contextualizacion

La asignatura aporta al alumnado los conocimientos y habilidades técnicas necesarias para el

manejo de herramientas audiovisuales apropiadas para el desempefio artistico y comunicativo en
diseflo de moda, las cuales les permitiran resolver y comunicar las propuestas creativas asociadas

al resto de asignaturas del grado.

3. CONTENIDOS

Técnicas de animacién y audiovisuales.
Herramientas de tratamiento de la animaci6n.
Aplicacién de la tecnologia digital a la comunicacién técnica de la informacion.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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4. COMPETENCIAS

4.1. Generales

CG 2- Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

CG 3- Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simboélico y la funcionalidad

especifica.

CG 5- Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el

comercio.

CG 7- Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos

multidisciplinares.
CG 12- Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio.
CG 13- Conocer el contexto econdémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

CG 14- Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como

transmisor de valores culturales.

CG 17- Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro objetivos

personales y profesionales.

CG 20- Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién y valorar su influencia en los

procesos y productos del disefio.

CG 21- Dominar la metodologia de investigacion.

4.2. Transversales

CT 1- Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
CT 2- Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

CT 3- Solucionar problemas y tomar decisiones que correspondan a los objetivos del trabajo que se

realiza.

CT 4- Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

CT13- Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

4.3. Especificas de la especialidad
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No tiene competencias especificas

5. METODOLOGIA

5.1. Técnicas docentes

Clases teodricas

Clases tedricas presenciales en las que se expondran ordenadamente conocimientos relacionados

con los bloques temaéticos.
Clases practicas

Clases practicas presenciales en las que el alumno elaborara los trabajos practicos planteados

relacionados con los bloques tematicos.
Trabajos individuales

Trabajos practicos relacionados con los bloques tematicos que el alumno elaborara
individualmente tanto en el transcurso de las clases practicas como autbnomamente fuera del

horario lectivo.
Trabajos grupales

Trabajos practicos relacionados con los bloques teméaticos que el alumnado elaborara de
manera consensuada con su grupo de trabajo, tanto en el transcurso de las clases practicas

como autonomamente fuera del horario lectivo.
Trabajo auténomo

Por parte del alumnado, poniendo en relacién los contenidos de los bloques tematicos del

modulo con los proyectos generales del curso.
Actividades docentes dirigidas

Sesiones en horario lectivo en las que el profesor atendera individualmente a cada alumno para
aclarar, complementar y adaptar a las necesidades especificas el contenido de las clases teéricas y

los trabajos de tutoria de la asignatura.
Sesiones de exposicion y debate

Sesiones en horario lectivo en las que, individualmente o en grupo, los alumnos expondran y

defenderan publicamente los trabajos practicos desarrollados.
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Las técnicas docentes se desarrollaran con el apoyo de las herramientas de Google Suite.

5.2. Desarrollo

5.3. Trabajo del alumno

El alumnado deberé realizar una serie de practicas guiadas en las que se apliquen los
conocimientos adquiridos en clase para superar la asignatura, asi como un trabajo auténomo en
el que ser4 valorada la capacidad creativa y de asimilacion de los conceptos desarrollados en
clase. Se valoraran aquellos aspectos relacionados con la capacidad de aprendizaje e
investigacion. Asi mismo, las presentaciones forman parte del proceso de aprendizaje entre el

alumnado, deben entenderse como un intercambio de contenidos entre iguales.

Actividades Horas

Actividades dirigidas 38.5

Clases teoricas 6,5

Clases practicas 26

Presentacion de trabajos y proyectos 3

Realizacion de examenes y revision 3

Actividades supervisadas 1.5

Asistencia a las tutorias 1.5

Actividades de trabajo auténomo 60

Estudio 6
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5.4. Actividades evaluables

Preparacion y realizacion de trabajos 50
Asistencia a exposiciones o conferencias 4
TOTAL VOLUMEN DE TRABAJO 100

Evaluacion convocatoria ordinaria

docencia y la posibilidad de una prueba final.

Trabajos de clase:

apliquen las técnicas vistas.
Grabacion del guion técnico
Edici6on del material grabado

Postproduccion del material grabado

Prueba teérica

Trabaies de actividad d lirieid

Edici6on del material grabado

Postproduccion del material grabado

Evaluacion convocatoria extraordinaria

La evaluacién del estudiante sera global, con actividades evaluables durante el periodo de

Los trabajos, quedan distribuidos de la siguiente forma, siendo éstos susceptibles de cambio

si el transcurso de la asignatura se viera afectado por diversas cuestiones;

Exposicién ptiblica del guion + Story Board de una pieza audiovisual en la que se

Entrega de la pieza audiovisual y memoria del proyecto

Anaélisis técnico de una secuencia cinematografica.

Investigacion sobre animacién y postproduccion.

Los alumnos que no hayan completado o realizado con éxito los trabajos realizados a lo largo
del semestre deberan repetir y entregarlos de nuevo, de tal manera que en su conjunto
permitira constatar el logro de unas competencias similares a las de los estudiantes que

hayan seguido el proceso de convocatoria ordinaria. Se debera entregar el total de los
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ejercicios pedidos durante el curso, acompahados de una memoria del proceso de trabajo, y
se realizara una prueba tedrica y practica que asegure el manejo de las herramientas

solicitadas al alumno para la realizacién de los mismos.

5.5. Referencias Bibliograficas

BASICA

- Adobe Press (2011). Libro oficial Adobe Premiere CS6. Barcelona: Anaya Multimedia.

- Adobe Press (2011). Libro oficial Adobe After Effects CS6. Barcelona: Anaya Multimedia.
- Bordwell, D y Thompson, K. (1993). El arte cinematografico. Paidos Comunicacion.

- Browm, B. (2002). Teoria y practica cinematogrdfica. Barcelona: Ediciones Omega.

- Boisset, F., Ibafiez, S. (2006). El cine antes del cine. Ayto. de Zaragoza.

- Field, S. (1994). El libro del guién. Fundamentos de la escritura de guiones. Madrid: Plot
Ediciones. - HART, J. (2001). La técnica del Storyboard. Guién grafico para cine, TV y

animacion. Madrid: Instituto oficial de radio y televisiéon. RTVE.
- Hervés Ivars, C. (2002). El disefio grafico en television. Madrid: Catedra.
- Patmore, C. (2003). Curso completo de animacién. Barcelona: Acanto.

- Porter, M., Gonzalez, P., Casanovas, A. (1994) Las claves del cine y otros medios

audiovisuales. Barcelona: Editorial Planeta.
- Sanchez Vidal, A. (1997). Historia del Cine. Madrid: Historia 16.

- Simon, M. (2009). Storyboards. Como dibujar el movimiento. Barcelona: Ediciones

Omega.
- Taylor, R. (1996). Enciclopedia de técnicas de animacion. Barcelona: Acanto.
- VV.AA. (1992). El cine. Biblioteca Visual Altea. Madrid: Santillana.

- Williams, R. (2002). The Animator’s Survival Kit. London, UK: Faber & Faber.

6. CRITERIOS DE EVALUACION

Los trabajos se evaluaran bajo los siguientes criterios;
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Comunes
- La capacidad critica y el planteamiento de estrategias de investigacion.
- Capacidad de experimentacion.

- Entrega en la fecha prevista de los trabajos practicos, los teéricos, proyectos, etc.

atendiendo a unos criterios de calidad minimos en el mismo.

- Actitud de colaboracion con los compafieros.

Analisis audiovisual e investigacion sobre las dltimas tendencias en géneros y técnicas de
postproduccidn, grafismo audiovisual y animacién.
- Los conocimientos adquiridos y el manejo del lenguaje audiovisual, asi como la capacidad

de realizar valoraciones criticas ante todo tipo de producciones.

Guion Técnico + Story Board en los que se apliquen las técnicas vistas

- Correcta eleccion y aplicacion de las distintas técnicas digitales a la comunicacion técnica y

artistica de la informacién.

Grabacidn, edicién, postproduccién y entrega en distintos formatos segiin la aplicaciéon de
salida

- El dominio de las herramientas de produccion, edicion, postproduccion y animacion -

Originalidad de los proyectos.
- Calidad técnica y formal en el acabado de los trabajos.

- Capacidad de resolucion de los problemas que surjan en la realizaciéon de los trabajos.

memoria del provecto

- Para la evaluacion del trabajo, la entrega debera hacerse en los formatos especificados por

el profesor. De no darse asi, el ejercicio no se considerara entregado.

- En la memoria del proyecto se valorara la capacidad reflexiva y de autoevaluacion del

alumno sobre el trabajo realizado.
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La exposicién puablica y debate con los compaiieros, se evaluara bajo los

siguientes criterios:

- Uso correcto del lenguaje propio del audiovisual en la defensa de los proyectos presentados
- Capacidad de sintetizar las ideas mas relevantes de un proyecto, trabajo practico o trabajo

tedrico.

- Comentar las ideas expuestas por otros compafieros ampliando sus aportaciones,

ejemplificando o relativizando las mismas.

Convocatoria extraordinaria

Si alguno de los trabajos (de curso o tutoria) estuviera aprobado en convocatoria ordinaria,
se conserva la nota de dicha parte hasta la convocatoria extraordinaria, en la que se debera
entregar el total de los ejercicios pedidos durante el curso, acompafiados de una memoria del

proceso de trabajo de aquellos trabajos que estuvieran suspensos.

Se realizara una prueba practica y otra teérica que aseguren el manejo de las herramientas
solicitadas al alumno para la realizacién de los mismos, y garantice su autoria en los trabajos

entregados en la convocatoria extraordinaria.
La prueba final se evaluara bajo los siguientes criterios:
- El dominio de las herramientas de produccion edicion, postproducciéon y animacion

- Asimilacién de conceptos de las lecciones impartidas en clase.

7. CRITERIOS DE CALIFICACION

La proporcion de la calificacion final sera 1a media ponderada de los siguientes conceptos:

- 50% de la nota sobre los trabajos de clase (analisis audiovisual 10%, guién y
storyboard 10%, presentacién publica 10%, grabacion del guién técnico 10% y prueba
tedrica 10%).

- 50% de la nota sobre el trabajo auténomo de la pieza audiovisual y el trabajo
de investigacion (10% sobre el trabajo de investigacion, 15% edicion, 15%

postproduccion de la pieza audiovisual, 10% memoria y entrega final).
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La nota general de un alumno durante el curso seré el resultado de una media ponderada
cuando, tanto los trabajos como la prueba practica, hayan obtenido una calificacion de 5 o

superior, y el formato de los videos entregados sea el solicitado.

La no entrega de cualquiera de los trabajos supondra el suspenso de la asignatura y la

pérdida de la evaluacion continua.

Los alumnos deberan presentarse a la convocatoria extraordinaria y presentar tanto los

trabajos practicos realizados en clase, como los realizados en las tutorias.

En el caso de que se supere el porcentaje de faltas no justificadas establecido por la escuela
durante las horas de clases presenciales, se entregara la memoria detallada de cada uno de
los trabajos, asi como una prueba practica de las herramientas requeridas para la realizacion

de los ejercicios.

En el caso de los alumnos con més del 50% de faltas justificadas se estudiara y valorara cada
caso individualmente en una reuni6n especifica.

Convocatoria extraordinaria

Las pruebas préctica y teérica deben tener una calificacién minima de 5 puntos sobre 10
para poder aprobar la asignatura.

La calificacion final seguira la misma media ponderada que la convocatoria ordinaria, salvo
el porcentaje correspondiente a la exposicién ptblica y debate con los companeros que sera

distribuido proporcionalmente entre el resto de las calificaciones.

8. CRONOGRAMA

MEDIOS AUDIOVISUALES

-
3 5

1 2 2
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CLASES TEORICAS

TRABAJOS DE CLASE

TRABAJOS DE ADD

1- Ultimas tendencias en
géneros y técnicas de
postproduccion, grafismo
audiovisual y animacion
2- Lenguaje y gramatica
audiovisual.
Fases de la produccion
audiovisual.
3. Guion, storyboard.
4. La camara de video y
fundamentos de
grabacion e iluminacion.
5. Sonido.

2. Andlisis técnico de una
secuencia cinematografica.

3. Exposicion publica del
guién.

4. Grabacion del guion técnico

A. Investigacion individual de
ultimas tendencias en géneros
y técnicas de postproduccion,
grafismo audiovisual y
animacion.

S16
ESTUD.
29-2
Ene-Feb
7 7 8 8 8 9
7 8 9
B B B C C C C

CLASES TEORICAS

TRABAJOS DE CLASE

TRABAJOS DE ADD

6. Principios del montaje.

7. Ejercicios de montaje.

B. Edicién del material grabado
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7. Adobe Premier CS6
8. Adobe After Effects CS6

9. La senal digital. Resolucion.
Formatos de video.

Compresion.

8. Ejercicios de

postproduccién y animacion.

9. Entrega de la pieza
audiovisual y memoria del

proyecto.

C. Postproduccion del material

grabado

COMENTARIOS:

La temporizacion del cronograma y sus contenidos es orientativa, dadas las variables y circunstancias que

puedan surgir en el desarrollo del curso.

9. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Siempre que el transcurso de la asignatura lo permita, se realizaran visitas a exposiciones y

otros eventos culturales. Estas

actividades disponible durante el semestre.

se adaptaran al calendario escolar y a la agenda de estas

10. ACUERDOS DEL DEPARTAMENTO RESPONSABLE

asignaturas.

e Enla convocatoria extraordinaria de las asignaturas del departamento sera obligatoria la
realizacion de un examen (tedrico, practico, o tedrico/practico segin la asignatura), asi como
los trabajos que estipule el profesor/a a través de su guia didactica.

e Seacuerda el uso de las herramientas de la Google Suite del centro para el desarrollo de las
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11. ACUERDOS DE COORDINACION

Se contempla la posibilidad de trabajar en algiin proyecto/ejercicio de la asignatura aplicando
en algtin aspecto intervencién educativa en Diseno Social o Diseno para la Innovacién Social
(poner nombre si se conoce). Este trabajo que puede requerir, en ocasiones, coordinacion con
otras asignaturas y/o colaboracién con agentes externos a la ESDA, se comunicar al
coordinador del grado, a la jefatura de departamento, a la direcciéon de la Escuela y se reflejara

en la memoria de la asignatura.

Ademas se acuerda que en la correccion de los trabajos escritos se tendra en cuenta:

1. Expresion fluida de contenidos, sin errores gramaticales, ortograficos y sintacticos. Se
tendra en cuenta, pudiendo afectar a la nota final el exceso de faltas de ortografiay de

acentuacion.

2. Correccibn en la presentacién de trabajos propuestos, con las especificaciones que en cada

caso se particularizan (extension, exposicién oral, pautas estructurales y formales, etc ).

3. Capacidad para buscar informacién: coherencia en la documentacién aportada y en el

andlisis de la misma.

4. Correccion y calidad de la presentacion. Maqueta apropiada para transmitir claramente la
informacion.

5. Correccion en la relacién de las fuentes consultadas.

6. Los trabajos deberan incluir si lo precisan citas, notas al pie y referencia bibliografica segiin

las siguientes indicaciones:

Libros:

Autor Apellido e inicial(es) de los nombre(s)
Afio de publicaci6n (entre paréntesis)
Titulo del libro en cursiva

Lugar de publicacién: Editorial
Publicaciones periodicas y seriadas:
Autor Apellido e inicial(es) del nombre(s)
Fecha de publicacion

Titulo del articulo entrecomillado
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Titulo de la revista en cursiva

Volumen

Numero si es una revista de paginacion separada

Péginas si es un peridédico o magacin se utiliza p. o pp. antes del nimero o nimeros de la
pagina.

Si se trata de una revista, Gnicamente se indica los nimeros de pagina sin poner p. o pp.

Si se trata de un periddico, el nombre de la publicaciéon va en cursiva y no se pone la ciudad

donde se publica

Documentos electrénicos:

Autor Apellido e inicial(es) del nombre(s)
Titulo del documento

Fecha de publicaciéon

Fecha de consulta

Direcciéon URL-Universal Resource Locutor

12. EL ALUMNO EN LA EVALUACION DE LA ASIGNATURA

El alumno podra participar en la evaluacion de la asignatura a través de las encuestas que

proporciona el centro dentro del sistema de garantia de calidad.

Los profesores responsables de la asignatura se reservan el derecho a rectificar alguna parte de esta guia docente por
alglin cambio en las circunstancias que se pueda producir.

En Zaragoza, septiembre de 2023.



