Escuela Superior
de Diseiio
de Aragén

ESDA

ENSENANZAS ARTISTICAS SUPERIORES
DE GRADO EN DISENO DE MODA

GUIAS DOCENTES 2023/2024. 2° SEMESTRE
MEDIOS INFORMATICOS APLICADOS A LA
COMUNICACION DEL PROYECTO I

INDICE DE CONTENIDOS

1. IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA

1.1. Asignatura
1.2. Profesores

2. DESCRIPCION Y CONTEXTUALIZACION DE LA
ASIGNATURA
2.1. Breve descripcion
2.2. Contextualizacion

3. CONTENIDOS

4. COMPETENCIAS

4.1. Generales
4.2, Transversales
4.3. Especificas de la especialidad

5. METODOLOGIA

5.1. Técnicas docentes
5.2. Desarrollo

5.3. Trabajo del alumno
5.4. Actividades evaluables
5.5. Bibliografia

6. CRITERIOS DE EVALUACION

6.1. Instrumentos para la evaluacion
6.2. Criterios para la evaluacion

e

12. EL ALUMNO EN LA EVALUACION DE LA ASIGNATURA




Escuela Superior
de Disefio
de Aragén

ESDA

CURSO 2023/2024
ESPECIALIDAD DISENO DE MODA

MEDIOS INFORMATICOS APLICADOS A LA
COMUNICACION DEL PROYECTO |

1. IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA

1.1. Asignatura

Denominacion

Medios informaéticos aplicados a la comunicacién del proyecto I

Tipo | Obligatoria de especialidad
Materia | Proyectos de disefio de moda e indumentaria
Especialidad | Disefio de Moda

Curso y semestre

Segundo curso
Segundo semestre

N° créditos ECTS | 4
Horas lectivas | 2,5 Clase
semanales | 1,5 ADD

Horario de imparticion

El que determine jefatura de estudios

Departamento

Nombre

1.1. Profesores

Tecnologias aplicadas al disefio

Correo Grupo

José Manuel Cifuentes

jmcifuentes@esda.es 20AyB

2. DESCRIPCION Y CONTEXTUALIZACION DE LA
ASIGNATURA

2.1. Breve descripcién

Medios informaticos aplicados a la comunicacion del proyecto I, es una asignatura obligatoria y
semestral que se imparte en el 2° curso de los Estudios Superiores de Grado de disefio de moda,
donde el alumno tiene la oportunidad de adquirir un nivel avanzado en la gestion de la imagen
digital, que le sera de gran utilidad para resolver todos aquellos aspectos relacionados con la

comunicacién y gestiéon del proyecto.

2.2. Contextualizacion
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Para contextualizar la asignatura, tendremos en cuenta el lugar que ocupa la imagen digital en la
sociedad actual, siendo una herramienta muy verséatil y necesaria como medio de comunicacién
del proyecto, asi también tendremos en cuenta las diferentes aplicaciones que nos ofrece el

mercado para mostrar nuestros proyectos de cara al mundo laboral.

Por este motivo se ofrece una asignatura que aporta un conocimiento técnico en la creacién de una
web o ecommerce con gran importancia en la marca persona, que ayudara a mostrar las
habilidades del alumno y apariencia de su trabajo, siendo este un papel esencial en la

comunicacion de sus propios disenos y proyectos.

3. CONTENIDOS

Dentro del marco de descriptores y contenidos establecidos para la asignatura de Medios
Informaticos Aplicados Comunicacién de Proyecto, establecido en el ANEXO II de la Orden
de 14 de septiembre de 2011, BOA, por la que se aprueban los planes de estudios de las
enseflanzas artisticas superiores de Grado en Disefio, se presentan los siguientes

descriptores y contenidos:

Herramientas informéticas para el tratamiento de la imagen digital y el video digital.

Herramientas informéticas para el diseno de la presentacién multimedia.
Diseno interactivo.
Herramientas informéticas para el diseno de aplicaciones interactivas.

Aplicacion de la tecnologia digital a la comunicacién técnica y artistica del proyecto.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

4. COMPETENCIAS

4.1. Generales




CURSO 2023/2024
ESPECIALIDAD DISENO DE MODA

MEDIOS INFORMATICOS APLICADOS A LA
COMUNICACION DEL PROYECTO |

Escuela Superior
de Disefio
de Aragén

ESDA

CG 1 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y

condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.
CG 2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacién y la comunicacion.

CG 3 Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbolico y la funcionalidad

especifica.

CG 4 Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la

materia, del espacio, del movimiento y del color.

CG 18 Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos

previstos.

CG 20 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnologicos de la comunicacion y valorar su influencia

en los procesos y productos del diseno.

21 Dominar la metodologia de investigacion.

4.2. Transversales

CT 1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CT 2 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
CT 3 Solucionar problemas y tomar decisiones que correspondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

CT 4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

CT 13 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

4.3. Especificas de la especialidad

CEDM-4 Conocer la maquinaria y los procesos de fabricacion, producciéon y manufacturado

de los sectores vinculados al disefio de moda e indumentaria.

CEDM-6 Fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigacién, metodolégicas y
estéticas.

CEDM-10 Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacién y sus aplicaciones al disefio
de moda e indumentaria.

CEDM-11 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de

proyectos de disefio de moda e indumentaria.
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5. METODOLOGIA

5.1. Técnicas docentes

Clases tedricas presenciales en las que se expondran ordenadamente conocimientos
relacionados con los bloques teméticos asi como estrategias y métodos de aplicacién de los

mismos.

Clases practicas presenciales en las que el alumno elaborara los trabajos practicos

planteados relacionados con los contenidos y habilidades de los bloques tematicos.

Actividades Docentes Dirigidas (ADD): sesiones en horario lectivo en las que el
profesor atendera individualmente a cada alumno para aclarar, complementar y adaptar a las
necesidades especificas el contenido de las clases teéricas y los trabajos practicos de la
asignatura, prestando especial atencion al desarrollo de los proyectos personales de cada

alumno.
Trabajos practicos:

- Trabajos de clase: el alumno desarrollara ejercicios practicos relacionados con los
bloques temaéticos. Su elaboracion sera individual y se desarrollaran tanto en el

transcurso de las clases practicas como autbnomamente fuera del horario lectivo.

- Proyecto de ADD: propuestas de caracter individual en los que el alumnado debera
demostrar, de manera global, la correcta utilizacion de las herramientas informaticas
tratadas en la asignatura a lo largo del semestre. Estos proyectos se realizaran, siempre
que sea posible, de manera coordinada con otras asignaturas y su seguimiento se

engloba dentro de los periodos docentes dedicados a tutorias académicas individuales.

5.2. Desarrollo

En la primera parte del semestre se dedicara todo el horario asignado a la asignatura (2,5

horas de docencia directa y 1,5 de ADD) al desarrollo de la parte teérica de los contenidos
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(clases teodricas) y a la aplicacion de los mismos en la resolucién de ejercicios concretos
(trabajos de clase) que seran propuestos de idéntica forma a todo el alumnado y
desarrollados, al menos en parte, en el tiempo dedicado a las clases practicas de la

asignatura.

La organizacién de la distribucién de las horas teéricas y las précticas, que se iran
alternando a lo largo del semestre, vendra marcada por el avance en el desarrollo de los
contenidos que ira permitiendo a su vez el progreso en la resolucion de las distintas fases

de los ejercicios de aplicaciéon propuestos.

El horario asignado a las ADD se recuperara en la parte final del semestre y se dedicara al
seguimiento y tutorizacion de la resolucion individualizada de los trabajos de ADD, que
consistirdn en proyectos personales cuyo desarrollo englobaré la aplicaciéon de todos los
conceptos y habilidades desarrollados en la primera parte del semestre. Dichos proyectos
se realizaran, en la medida de lo posible, de forma coordinada con otras asignaturas del

semestre.

Bloques tematicos:

1. Presentacion de la Asignatura.
1. Test de evaluacion inicial.

2. Explicacion de la Programaciéon Didactica (contenidos, sistemas de evaluacion,
ete.)

3. Normas Generales del Aula.

4. Métodos de entrega de las practicas.

2. Creacion a través de la tecnologia digital una propia marca personal

Jury

. Marca personal ¢Que es?

. ¢Por qué tiene importancia la marca personal?
. Cuél es tu objetivo

. Tipografia

. Naming

. Estar presente en los canales de Social Media

N W NN

. Como crear tu marca personal
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Herramientas y aplicaciones especificas para la elaboracion de un

portafolio profesional, tanto en soporte tradicional como digital.

1. Disefio: planificacion del portafolio
2. Digitalizar procesos artisticos o de disefo tradicionales
3. Técnicas e instrumentos disponibles

4. Publicaci6én de portafolio

Web portfolio, ecommerce, hosting y dominio.

1. ¢Qué es un dominio?
2. ¢Qué es un hosting?
3. Web marca personal

4. Ecommerce - Tienda online

Pintura digital: disefio de figurines

1. Tableta digitalizadora

2. Tipos de herramientas y opciones disponibles
3. Ilustracion de moda

4. Pinceles y texturas.

Mock up de moda, creacidén, disefo y soluciones.

Mockup
Usos en la industria de la moda
Creacion de Mockup

Plataformas de disefio

La programacion de esta asignatura se entiende como un proceso dinamico y flexible
orientado a la consecucion de los objetivos finales marcados inicialmente. Por tanto, y
teniendo en cuenta la 16gica retroalimentacion de todo proceso de
ensefanza-aprendizaje, podra experimentar las modificaciones que dicho proceso

requiera para una mejor adaptacion a la situacién real del aula.

5.3. Trabajo del alumno

Actividades

Horas
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Actividades dirigidas 38,5
Clases teoricas 16
Clases practicas 20
Presentacion de trabajos y
proyectos
Realizacion de examenes y revision 2,5

Actividades supervisadas 1,5
Asistencia a las tutorias 1,5

Actividades de trabajo autébnomo 60
Estudio 15
Preparacion y realizacién de 45
trabajos
Asistencia a exposiciones o
conferencias

TOTAL VOLUMEN DE TRABAJO 100

Ejercicios practicos englobados en la actividad de las clases practicas: son el
conjunto de ejercicios propuestos a lo largo del semestre durante la fase de docencia directa
al grupo. Su planteamiento pretende fijar en el alumno las herramientas, métodos y
estrategias de trabajo abordadas a lo largo de las clases teéricas conforme éstas se van
desarrollando. Aunque las actividades estan diferenciadas en varios bloques correlacionados
pero independientes. Las actividades de los bloques se pueden simultanear en momentos

precisos para poder abordar las actividades coordinadas con otras materias.

El estudiante debera demostrar que ha logrado los resultados de aprendizaje mediante las

siguientes actividades de evaluacion:

- Edicion y tratamiento digital de la imagen desde Adobe Photoshop.

Creacion de web portfolio o personal

- Interacciones del tratamiento digital de la imagen con las disciplinas artisticas

tradicionales con aplicaciones en mockups
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Creacion a través de la tecnologia digital una propia marca personal

La consecucién de una marca personal de éxito es hoy en dia la principal forma para poder
conseguir logros profesionales. La imagen visual brinda la oportunidad al ser humano de

sentir, apreciar, valorar la marca por primera vez. Trabajando, potenciando nuestra marca
personal podemos conseguir que refleje quien somos, nuestros valores y aptitudes que nos

hacen tnicos y especiales y nos servira para destacar.

Herramientas y aplicaciones especificas para la elaboracion de un portafolio

profesional, tanto en soporte tradicional como digital.

Un portafolio profesional respalda tu experiencia para que un futuro cliente pueda tomar
una decision final. Ofrece una vision detallada con ejemplos visuales del tipo de trabajo que

hacemos y las tacticas que empleamos. Nos ayuda a promocionar nuestra marca personal.

Web, ecommerce y creacion a través de la tecnologia digital una propia marca

personal

Tener una marca personal y saber en que se basa es una herramienta necesaria en el ambito
del diseno. Se trabajara en crear un logo personal, como disenhador o empresa para crear una
web porfolio o ecommerce profesional para una salida al mundo laboral en el disefio de
moda. Consiste en ser autosuficiente y tener todas las aptitudes para realizar una marca

desde 0 a nivel medios informéticos.

Pintura digital: disefo de figurines/ tableta digitalizadora.
La ilustracion de moda digital, es una nueva herramienta de diseno de nuevos proyectos, con
un abanico de posibilidades muy amplio. Te ayuda a ahorrar tiempo en desarrollar

proyectos.

Mock up de moda, creacién, diseiio y soluciones.

Aprender a disefiar una maqueta de presentacion de diseno, en el mundo editorial y
ecommerce es un recurso muy utilizado para ahorrar tiempo y presupuesto. Con los mockup

podrés ver como luciran ilustraciones o fotografias del producto final.

Trabajos de ADD (englobados en la actividad tutorizada desde las ADD): Son el
conjunto de propuestas personales en las que el alumnado debe plasmar su conocimiento

global de las herramientas, métodos y estrategias de trabajo planteadas a lo largo del
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semestre en la fase de docencia directa. Se realizara una creacién de revista especializada en
moda, arte, disefio y cultura. Un proyecto editorial en conjunto con todos los alumnos de
clase donde se definiran los roles de cada estudiante, ante la organizacién del proyecto, de

una forma aleatoria para que el rango de aprendizaje sea mayor.

Examen final: Prueba practica a realizar en el caso de que el alumno no haya superado

satisfactoriamente el semestre en las fases de docencia directa y ADD.

5.5. Referencias Bibliograficas

Bibliografia general:

Delgado Cabrera, J. M. (2018). Manual imprescindible Adobe Photoshop 2022. Anaya
Multimedia.
Gomez Lainez, F. J. (2022). InDesign 2022. Anaya Multimedia.

Rodriguez, H. (2017). Guia completa de la imagen digital. Coleccion Bit & Pixel. Marcombo.

Bibliografia especifica:

® Bowstead, J. M. (2011). A Guide to Preparing Your Portfolio. A&C Black.
Caldwell, C., & Zappaterra, Y. (2016). Diserio editorial: Periddicos y revistas. Medios
impresos y digitales. Editorial GG.
Taylor, F. (2014). Como Crear Un Portfolio Y Adentrarse En El Mundo Profesional:

Guia de Orientacion Para Creativos (2* ed.). Editorial GG.

Webgrafia

https://www.wgsn.com
https://es.wordpress.org
https://sered.net

https://elements.envato.com

6. CRITERIOS DE EVALUACION

A continuacion se presentan los criterios de valuacion con los que se valora cada una de las

actividades evaluables:
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Trabajos de clase (englobados en la actividad de las clases practicas):
Seran ejercicios de aplicacion directa de los conceptos y herramientas desarrollados en las

clases tedricas.

En ellos se valoraran las siguientes cuestiones:

- La correcta eleccién y aplicacion de las distintas técnicas digitales a la comunicacién técnica

y artistica de la informaci6n.
- El dominio de las herramientas de tratamiento de la imagen y el video digital.

- El dominio de las herramientas de disefio de presentaciones multimedia y aplicaciones

interactivas.

- La capacidad critica y el planteamiento de estrategias de investigacién. La capacidad critica

y el planteamiento de estrategias de investigacion.

- Resolucion creativa.

- Adecuacion de la practica con el tema propuesto.

- La aportacion personal, originalidad y creatividad en la resolucién de los ejercicios.

- Coherencia en los procesos y fases de desarrollo de los trabajos, dominio técnico y aspectos

formales de la presentacion.

- Buena organizacion y capacidad de trabajo.
- Actitud activa hacia la asignatura.

- Puntualidad en la entrega.

- Volumen de trabajo y evolucidn positiva en la calidad.

Trabajos de ADD (englobados en la actividad tutorizada desde las ADD):
Seran proyectos personalizados de aplicacion global de todas las herramientas y estrategias

de trabajo tratadas a lo largo de la asignatura.

Se valoraran las siguientes cuestiones:

- Resolucion creativa.

- Adecuacién de la practica con el tema propuesto.

- La aportacion personal, originalidad y creatividad en la resolucién del proyecto.

- Coherencia en los procesos y fases de desarrollo del proyecto propuesto, dominio técnico y

aspectos formales de la presentacion.

- Buena organizacion y capacidad de trabajo.
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- Actitud activa hacia la asignatura.
- Puntualidad en la entrega.

- Volumen de trabajo y evolucién positiva en la calidad.

Examen final:

Se valoraran las siguientes cuestiones:
- La correcta resolucion creativa y formal de las practicas propuestas.

- Coherencia en el proceso y desarrollo de las practicas.

-Aspectos formales de la presentacion.

7. CRITERIOS DE CALIFICACION

Normativa general

Real Decreto 1614/2009, de 26 de octubre, por el que se establece la ordenacién de las
enseflanzas artisticas superiores reguladas por la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de

Educacion. (BOE 27 de octubre de 2009), en su Articulo 5 dice textualmente:

1. La obtencién de los créditos correspondientes a una materia comportara haber superado

los exdmenes o pruebas de evaluacion correspondientes.

2. El nivel de aprendizaje conseguido por los estudiantes se expresara mediante
calificaciones numeéricas que se reflejaran en su expediente académico, junto con el
porcentaje de distribucion de estas calificaciones sobre el total de estudiantes que hayan

cursado las materias correspondientes en cada curso académico.

3. La media del expediente académico de cada estudiante ser el resultado de la aplicaciéon

Cada elemento de las herramientas de evaluacién descritas en el apartado de “Actividades
evaluables” seran calificados de 0 a 10 atendiendo a los criterios de evaluacién, y seran

utilizadas en cada una de las convocatorias de la signatura como se indica a continuacion:
de la siguiente formula: suma de los créditos obtenidos por el estudiante multiplicados cada

uno de ellos por el valor de las calificaciones que correspondan y dividida por el nimero de
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créditos totales obtenidos por el estudiante.

4. Los resultados obtenidos por el estudiante en cada una de las asignaturas del plan de
estudios se calificaran en funcion de la siguiente escala numérica de 0 a 10, con expresiéon de

un decimal, a la que podra afiadirse su correspondiente calificacién cualitativa:
0-4,9: Suspenso (SS).
5,0-6,9: Aprobado (AP).
7,0-8,9: Notable (NT).

9,0-10: Sobresaliente (SB).

5. Los créditos obtenidos por reconocimiento de créditos correspondientes a actividades
formativas no integradas en el plan de estudios no seran calificados numéricamente ni

computaran a efectos de computo de la media del expediente académico.

6. La mencién de «Matricula de Honor» podra ser otorgada a los estudiantes que hayan

obtenido una calificacion igual o superior a 9,0. Su niimero no podra exceder del cinco por
ciento de los estudiantes matriculados en una asignatura en el correspondiente curso
académico, salvo que el nimero de estudiantes matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso

se podra conceder una sola «Matricula de Honor».

Cada elemento de las herramientas de evaluacién descritas en el apartado de “Actividades
evaluables” seran calificados de 0 a 10 atendiéndose a los criterios de evaluacion, y seran

utilizadas en cada una de las convocatorias de la asignatura como se indica a continuacion:

Convocatoria ordinaria:

Para poder superar la asignatura es imprescindible la realizacion de todos los trabajos
propuestos a lo largo de la misma (tanto los ejercicios de aplicacién como los proyectos
personales), en caso contrario la asignatura estara suspensa. Para su entrega se fijaran
fechas limite, y en caso de no ser respetadas estas fechas de entrega la calificacion del trabajo
en cuestion se reducira en un 50% (es importante que todo el grupo siga, en la medida de lo

posible, un ritmo de trabajo similar).

Los trabajos realizados durante el curso tendran su porcentaje correspondiente en la
calificacion final. Estos porcentajes seran validos tanto para la evaluacién ordinaria como

para la extraordinaria.
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La fecha limite de entrega de trabajos no presentados o suspendidos sera el dia que se
especifique dentro de la semana de exdmenes del cuatrimestre (prevista para la primera
semana de febrero). Para poder aprobar la asignatura es necesario tener aprobadas todas las
partes. Ademas se realizard un examen cuya duracién méxima sea de 3 h en el caso de

pérdida de evaluacion o si la nota obtenida con todos los trabajos realizados no alcanza el 5.

En el caso de las asignaturas practicas y teorico-practicas, con proyectos extensos y
complejos, el seguimiento de cada ejercicio es imprescindible. No se admitirdn trabajos que
no se hayan visto en clase y en los que no haya habido un seguimiento por parte del profesor
(salvo por motivo de enfermedad del alumno o por alguna cuestiéon personal. Estos supuestos

deberan estar debidamente acreditados y contemplados en la normativa del Centro).

Las Actividades Docentes Dirigidas (ADD) se realizan de forma individual o grupal segtn las
necesidades académicas. Tienen caracter obligatorio. Es necesaria la cita previa y concretar la
asistencia a cada tutoria para evitar solapamiento de alumnos en la franja horaria. Estas
tutorias estan planteadas para orientar, revisar y observar la evolucion del trabajo del
alumno, asi como la puesta en practica de los conocimientos adquiridos a lo largo de la
asignatura. Cada espacio de tutoria representa una revision del trabajo en la que se espera
una evolucion de los conocimientos que va adquiriendo. El alumno entregara una memoria

en formato pdf segtin un indice de contenidos especifico.

Para superar la asignatura se establecen los siguientes porcentajes:

| Trabajos de clase (50%)
| ADD (50%)

Dado el caracter presencial de estos estudios, la asistencia a las clases teoéricas y practicas es
clave para la correcta realizaciéon de los trabajos de clase (individuales o grupales), que
ayudan a consolidar lo explicado en las fases tedricas. Por ello es de vital importancia para el
adecuado seguimiento de la asignatura y una eficaz evaluacion continua que el alumno asista
a clase de forma regular. En el supuesto que el alumno supere sin justificar mas del 20% de
faltas de asistencia, pierde el derecho de evaluacién continua y debera presentar y aprobar en
la semana de exdmenes todos los trabajos del curso, junto a su memoria explicativa y realizar
un examen final. En las memorias entregadas se valorara con un 20% de la nota, la buena

redaccion, ortografia y correccion en la relacion de fuentes consultadas. Ambas partes
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deberan estar aprobadas minimo con un 5 para poder superar la asignatura. En caso de

detectarse el plagio en algin trabajo, el alumno sera suspendido en esa convocatoria.

Y en aquellos casos que se alcance una calificacion menor que 5, habiendo asistido
regularmente a clase y entregado todos los trabajos completos, el alumno podra realizar al
final del semestre un examen final (siempre que antes haya superado o corregido todos los
trabajos practicos y proyectos personales propuestos a lo largo del semestre). El examen
tendr4 un caracter global de las herramientas, métodos y estrategias de trabajo planteadas a

lo largo del semestre en la fase de docencia directa.

En estos casos la calificacion final de la asignatura se calcula de la siguiente forma:

| Trabajos de clase (30%) + ADD (30%)

| Examen teérico y/o practico (40%)

Convocatoria extraordinaria

Los estudiantes que no hayan completado exitosamente o entregado las tareas a lo largo del
semestre deberan presentar y justificar ante el profesor, ya sea de forma oral o mediante una
exposicion escrita, los ejercicios solicitados en dicho periodo. En caso de detectarse plagio en
alguna tarea, el estudiante recibira una suspension en esa convocatoria. En las exposiciones
escritas se considerara un 20% de la calificacion total para evaluar la calidad de la redaccion,

la ortografia y la precision en la cita de las fuentes consultadas.

En la convocatoria extraordinaria se establece que el alumno deberd entregar todos los
trabajos suspendidos para poder aprobar la asignatura, pudiendo entregar de nuevo los ya
aprobados (corregidos) para mejorar la nota. Ademas el alumno realizard un examen cuya

duraciéon maxima sera de 3 h.

El desglose de porcentajes se establece de la siguiente forma:

| Trabajos de clase (30%)
| ADD (30%)

| Examen teorico y/o practico (40%)

La asignatura se supera con una calificacién igual o superior a 5.
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8. CRONOGRAMA

MEDIOS INFORMATICOS APLICADOS A LA COMUNICACION DEL
PROYECTO I

1+2 2 2 3 4 4 4 5

S15 S16
ESTUD. EXAM.
29-2 Mayo 5-9 Junio

CLASES TEORICAS TRABAJOS DE CLASE TRABAJOS DE ADD
1. Presentacion de la A.  Crear logo y namig, Se realizara una creacion de
Asignatura. B garca persc;nla}l. revista especializada en moda,
2. Creacion a través de la ’ pi(??gsli)(?li? :nlo Hille, dlseno.y cgltura. Wl
tecnologia digital una propia tormato Pdf proyecto editorial en conjunto
marca personal : . con todos los alumnos de clase
. .. C. Crearweb portafolio | qonde se definiran los roles de
3. Herramientas y aphcac10nes profesmnal Io) ek es e ane
especificas para la elaboracion ecommerce de organizacién dei proyecto, de
de un portafolio profesional, disefiador. una forma aleatoria para c,lu e
tanto en soporte tradicional D. Realizar 2
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como digital.
4. Web portfolio, ecommerce,
hosting y dominio.

5. Pintura digital: disefio de
figurines/ tableta
digitalizadora.

6. Mockup de moda,
creacion, disefio y soluciones.

ilustraciones de el rango de aprendizaje sea
moda con dos mayor.

técnicas digitales

diferentes.

Crear una

presentacion con las
dos ilustraciones de
moda con 5 tipos de
mockup diferentes

COMENTARIO:

El cumplimiento de este cronograma se establece de una manera orientativa, dependeréa de los dias festivos o
causas ajenas que modifiquen la programacion.

9. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

asignatura.

asignatura.

No seran actividades de caracter obligatorio. Atendiendo a las necesidades y oportunidades

que puedan surgir a lo largo del semestre se plantearan actividades como:

- Asistencia a conferencias, charlas, exposiciones o ferias que resulten de interés para la

- Visita a centros de trabajo en los que se apliquen procesos y técnicas relacionados con la

10. ACUERDOS DEL DEPARTAMENTO RESPONSABLE

asignaturas.

En la convocatoria extraordinaria de las asignaturas del departamento sera obligatorio
entregar todos los trabajos calificables solicitados a lo largo del desarrollo ordinario de la
asignatura (trabajos de clase y trabajos de ADD). Ademas sera obligatoria la realizacion de

un examen (tedrico, practico, o tedrico/practico segin la asignatura)

Se acuerda el uso de las herramientas de la Google Suite del centro para el desarrollo de las
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11. ACUERDOS DE COORDINACION

Esta asignatura es del departamento de Medios informéticos y en coordinacién con Disefio
de Moda, se aprueba mantener un listado de criterios que afectaran a la calificacién de

todos los trabajos tedricos y de investigacion, tanto en asignaturas teéricas como practicas.

Calificacion de los trabajos tedricos de investigacion:
Listado de criterios que afectaran a la calificacion de todos los trabajos teoricos y de

investigacidn, tanto en asignaturas tedricas como practicas:

1. Expresion fluida de contenidos, sin errores gramaticales, ortograficos y sintacticos. No
se aceptaran trabajos con exceso de faltas de ortografia y de acentuacion.

2. Rigor en la presentaciéon de trabajos propuestos, con las especificaciones que en cada
caso se particularicen (extension, exposicion oral, pautas estructurales y formales,
respeto por las fechas de entrega, etc...).

3. Capacidad para buscar informacién: coherencia en la documentacién aportaday en el
andlisis de la misma.

4. Relacion de las fuentes consultadas segin simplificacion de la norma APA. (No se
considera Wikipedia como fuente de informacion fiable)

5. Se penalizard rigurosamente cualquier tipo de plagio, pudiendo ser motivo de
suspenso directo en la asignatura.

6. Los trabajos deberan incluir si lo precisan citas, notas al pie y referencia bibliografica

segun las indicaciones del Dpto de HCCSS:

Cada profesor decidird en qué porcentaje afectaran estos criterios a la nota final, que

estara en cualquier caso entre un 20% y un 30%.

En los trabajos se debera incluir una bibliografia y se deberan seguir para las

citas y referencias bibliograficas las normas APA 7.

Se contempla la posibilidad de realizar coordinaciones con asignaturas, asi como de

trabajar en algin proyecto/ejercicio de la asignatura aplicando en algin aspecto, una
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intervencion educativa en Disefo Social o Disefio para la Innovacion Social (poner nombre
si se conoce). Este trabajo puede requerir, en ocasiones, coordinacién con otras
asignaturas ajenas a la especialidad y/o colaboracion con agentes externos a la ESDA. Si
fuese el caso se comunicara a la jefatura de departamento, direccién y se reflejaré en la

memoria de la asignatura

12. EL ALUMNO EN LA EVALUACION DE LA ASIGNATURA

El alumno podré participar en la evaluacion de la asignatura a través de las encuestas que

proporciona el centro.

Siempre que se considere necesario se podra realizar una encuesta interna con el fin de

abordar cuestiones mas concretas del planteamiento y desarrollo de esta asignatura.




