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1.1. Asignatura

Denominacién | Medios Informéticos I

Tipo | Obligatoria

Materia | Lenguaje y técnicas de representaciéon y comunicacion

Especialidad | Disefio Producto

er er
Curso y semestre | 1 curso, 1 semestre

N© créditos ECTS | 4

Horas lectivas | Clase 2.5

semanales | ADD 1.5

Grupo A:
Horario de imparticion
Grupo B:

Departamento | Tecnologias Aplicadas al Disefio

1.1. Profesores

Nombre Correo Grupo

José Manuel Cifuentes Maestre | jmcifuentes@esda.es 1°AyB

2.1. Breve descripcion

La asignatura aporta al alumnado el conocimiento de las herramientas generales del dibujo
en dos dimensiones con las aplicaciones de AutoCAD, asi como los conocimientos necesarios
para poder realizar presentaciones bidimensionales de sus disefios apoyandose en

herramientas informaéticas.

También se realiza una introduccién al manejo de las herramientas informaticas de

modelado tridimensional con AutoCAD y al desarrollo de presentaciones con descripciones

bidimensionales y tridimensionales a partir de los modelos generados.
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Por tltimo, se presentan las herramientas basicas de maquetacién (Indesign) con el fin de
introducir al alumnado en los conceptos graficos de presentacién, comunicacién y

maquetacién de proyectos y memorias.

La programacién de esta asignatura se entiende como un proceso dinamico y flexible
orientado a la consecucién de los objetivos finales marcados anteriormente. Por tanto, y
teniendo en cuenta la l6gica retroalimentacién de todo proceso de ensenanza-aprendizaje,
podrd experimentar las modificaciones que dicho proceso requiera para una mejor

adaptacion a la situacion real del aula.

2.2. Contextualizacion

La asignatura se enmarca en el primer curso de la especialidad Disefio de Producto.

Es planteada con caricter instrumental mediante el cual se dote al alumno de las
herramientas basicas del dibujo 2D y del Modelado 3D, asi como en la realizacion de

presentaciones técnicas completas.

- Herramientas de tratamiento digital de la imagen.

- Herramientas digitales basicas de maquetacion.
- Herramientas de dibujo vectorial bidimensional.
- Aplicacion de la tecnologia digital a la comunicacion técnica y artistica de la informacién.

- Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

4.1. Generales

CG 1: Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y

condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CG 2: Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la

comunicacion.
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CG 3: Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbolico y la funcionalidad

especifica.

CG 4: Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la

materia, del espacio, del movimiento y del color.

CG 18: Optimizar la utilizaciéon de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos

previstos.

CG 20: Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnologicos de la comunicacién y valorar su influencia

en los procesos y productos del disefio.

CG 21: Dominar la metodologia de investigacion.

4.2. Transversales

CT 1: Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CT 2: Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla

adecuadamente.

CT 3: Solucionar problemas y tomar decisiones que correspondan a los objetivos del trabajo

que se realiza.
CT 4: Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacién.

CT 13: Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

4.3. Especificas de la especialidad

La asignatura no tiene competencias especificas.

No se recogen en la orden de 14/09/2011.

5.1. Técnicas docentes

Clases tedricas
Clases teodricas presenciales en las que se expondran ordenadamente conocimientos
relacionados con los bloques tematicos asi como estrategias y métodos de aplicacion de los

mismos.
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Clases practicas
Clases practicas presenciales en las que el alumno elaborarid los trabajos précticos

planteados relacionados con los contenidos y habilidades de los bloques tematicos.

Actividades Docentes Dirigidas (ADD)

Actividades Docentes Dirigidas (ADD) sesiones en horario lectivo en las que el profesor
atenderd individualmente a cada alumno para aclarar, complementar y adaptar a las
necesidades especificas el contenido de las clases teéricas y los trabajos practicos de la
asignatura, prestando especial atencion al desarrollo de los proyectos personales de cada

alumno.

Ejercicios y trabajos Practicos

El alumno desarrollara ejercicios practicos relacionados con los bloques tematicos que el
alumno elaborard individualmente tanto en el transcurso de las clases practicas como

autonomamente fuera del horario lectivo.

Proyecto Actividades Docentes Dirigidas (ADD)

Propuestas de caracter individual en los que el alumnado debera demostrar, de manera
global, la correcta utilizacion de las herramientas informaticas tratadas en la asignatura a lo
largo del semestre. Estos proyectos se realizan, siempre que sea posible de manera
coordinada con otras asignaturas y su seguimiento se engloba dentro de los periodos

docentes dedicados a tutorias académicas individuales.

Las técnicas docentes se desarrollaran con el apoyo de las herramientas de Google Suite.

Durante la primera mitad del semestre, se aprovechara todo el tiempo asignado a la
asignatura para desarrollar la parte tedrica de los contenidos. Se aplicaran estos conceptos
en la resolucién de trabajos précticos que se llevaran a cabo, al menos en parte, durante las

clases practicas de la asignatura.
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El tiempo que se dedicard a las tutorias individualizadas ADD ( trabajo auténomo del
alumnado) sera progresivo ya que se tendrd en cuenta los tiempos de los alumnos en las

asignaturas que formen parte de la coordinacion del proyecto.

Al principio de materia se impartira clase normal en las ADDs, el porcentaje de las horas

ADD que se suplanten al inicio seran agrupadas al final del curso.

Distribuci6n de los contenidos:

UD o.- Presentacion de la asignatura
1. Test de evaluacion inicial
2. Presentacion de la Programacion Didactica

3. Normas generales del aula.

UD 1.- Medios informaticos

1. Conceptos de medios informaticos aplicados a la especialidad.

UD 2.- Introduccién a la maquetaciéon con Indesign

1. Conceptos generales de diseno y maquetacion de documentos.

UD 3.- Introduccién al CAD

1. Interfaz y organizaciéon

2. Sistemas de coordenadas.

3. Ejecucion de 6rdenes o comandos.
4. Seleccion de entidades.

5. Visualizacion.

6. Ayudas al dibujo.

7. Capas.

UD 4.- Entidades del dibujo
1. Linea, rayo, punto, circulo, arco, elipse.

2. Polilinea, rectangulo, poligono, Spline, regién, contorno.
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UD 5.- Modificacion de entidades

1. Desplazar, girar, escalar, estirar, recortar, alargar, longitud, distancia, area.
2. Copiar, simetria, matriz, equidistancia, partir, juntar, empalme, chaflan, dividir.

3. Color, grosor de linea, tipos de linea, escala de linea, transparencia, edicién de

propiedades.

UD 6.- Objetos anotativos. Bloques y archivos externos
1. Concepto de bloque y atributos.
2. Crear bloques, guardar bloques como ficheros, insertar bloques, edicién de atributos.

3. Iméagenes, referencias externas, calcos subyacentes.

UD 7.- Objetos anotativos. Texto, cotas y sombreados.

1. Textos, estilo de texto, texto en una linea, texto de lineas miltiples, edicién de textos.

2. Estilo de acotacion, lineas de cota, lineas de referencia, simbolos y flechas, extremos de
cota, marcas de centro, cota de radio, cota lineal, texto, unidades, tolerancias, cotas
simples, lineales, alineadas, angulares, continuas, edicion de cotas, asociatividad.

3. Sombreados, degradados, edicién de sombreados y degradados.

UD 8.- Impresion y presentaciones
1. Impresion de planos.
2. Tablas de estilos de trazado, edicién de tablas de estilos de trazado.

3. El espacio papel. Ventana grafica. Escala. Cajetines.

UD 9.- Introduccion al modelado tridimensional

1. Introduccién al modelado 3D con Autocad.

2. Interfaz y configuracion especifica para el disefio tridimensional.

3. Principios de dibujo en 3D: coordenadas, €jes, y sistemas de referencia.

4. Creacion y edicion de objetos basicos: solidos, superficies, mallas, entre otros.
5. Herramientas de visualizaci6n y navegacion.

6. Presentacion de proyectos 3D.

Actividades Horas

Actividades dirigidas 38,5

Clases teoricas 24
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Clases practicas 1
Presentacion de trabajos y 1,5
proyectos
Realizacion de examenes y revision 2
Actividades supervisadas 1,5
Asistencia a las tutorias 1,5
Actividades de trabajo autonomo 60
Estudio 16
Preparacion y realizacion de 44
trabajos
Asistencia a exposiciones o 0
conferencias
TOTAL VOLUMEN DE TRABAJO 100

5.4. Actividades evaluables

Trabajos de clase (englobados en la actividad de las clases practicas): Son el conjunto de
ejercicios propuestos a lo largo del semestre durante la fase de docencia directa al grupo.
Su planteamiento pretende fijar en el alumno las herramientas, métodos y estrategias de

trabajo abordadas a lo largo de las clases teéricas conforme éstas se van desarrollando.

Trabajos de ADD (englobados en la actividad tutorizada desde las ADD): Son el conjunto
de propuestas personales en las que el alumnado debe plasmar su conocimiento global de las

herramientas, métodos y estrategias de trabajo planteadas a lo largo del semestre en la fase
de docencia directa. Siempre que sea posible estos trabajos se plantearan de forma

coordinada con otras asignaturas del semestre.

Examen final: Prueba prictica a realizar en el caso de que el alumno no haya superado

satisfactoriamente el semestre en las fases de docencia directa y ADD.

5.5. Referencias Bibliograficas
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Bibliografia basica

Aprender Autocad 2017 con 100 ejercicios précticos. (2017). Marcombo.

Bryden D. (2014). CAD y prototipado rdpido en el diseiio de producto. Promopress.
Gomez Lainez, F. J. (2022). InDesign 2022. Anaya Multimedia.

Molero, J. (2010), AutoCad 2010: practico. Inforbook.

Montafio La Cruz, F. (2022). AutoCad 2022. Manuales Imprescindibles. Anaya

Reyes Dominguez, A. M. (2021) AutoCAD 2021. Anaya Multimedia.

Rodriguez, H. (2017). Guia completa de la imagen digital. Coleccién Bit & Pixel. Marcombo.

Webgrafia

https://www.adobe.com

https://www.autodesk.es

Trabajos de clase englobados en la actividad de las clases practicas.
Se valoraran las siguientes cuestiones:

- La correcta eleccion de las herramientas de representacion, tanto bidimensional como
tridimensional, y el dominio de las mismas.

- Que sea capaz de aplicar las técnicas de presentacion de la informacion.

- La calidad del resultado final.

- Que haya elaborado y entregado en la fecha prevista, los trabajos préacticos, los
tedricos, proyectos, etc atendiendo a unos criterios de calidad minimos en el mismo.

- Que haya detectado la necesidad de ampliar informacién sobre el tema de manera

auténoma buscando y seleccionando aquella que pueda ser relevante.

Trabajos de tutoria englobados en el ADD.

Se valoraran lo siguiente:
- La capacidad critica y el planteamiento de estrategias de investigacion.
- Eluso delas herramientas de representacién bidimensional y tridimensional.
- La correcta eleccion y aplicacion de las distintas técnicas.
- Lacalidad del resultado final.

- Trabajar con autonomia.
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- La elaboracion y entrega en la fecha prevista de los trabajos atendiendo a unos
criterios de calidad minimos.
- El dominio de las nociones basicas de maquetacion de un documento.

- Cumplir con las normas ortogréficas.

Examen final:
Se valorara del alumnado:

- La correcta eleccion de las herramientas de representacion, tanto bidimensional como
tridimensional, y el dominio de las mismas.

- Que el alumno sea capaz de aplicar las técnicas de presentacién de la informacion.

- De forma comdn y como criterios generales de la especialidad marcados desde la
coordinacion de la misma se atenderd de manera global a los siguientes criterios en las
diferentes actividades evaluables:

- Expresion fluida de contenidos, sin errores gramaticales, ortograficos y sintacticos. No
se aceptaran trabajos con exceso de faltas de ortografia y de acentuacion.

- Rigor en la presentacion de trabajos propuestos, con las especificaciones que en cada
caso se particularicen (extensién, exposicion oral, pautas estructurales y formales,
respeto por las fechas de entrega, etc...).

- Capacidad para buscar informacion: coherencia en la documentacién aportada y en el
andlisis de la misma.

- Relacién de las fuentes consultadas segiin simplificacion de la norma APA (no se
considera Wikipedia como fuente de informacion fiable)

- Se penalizara rigurosamente cualquier tipo de plagio, pudiendo ser motivo de suspenso

directo en la asignatura.

Cada elemento de las herramientas de evaluacion descritas en el apartado de “Actividades
evaluables” seran calificados de 0 a 10 atendiéndose a los criterios de evaluacién, y seran

utilizadas en cada una de las convocatorias de la asignatura como se indica a continuacion:

Convocatoria ordinaria:
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Para poder superar la asignatura es imprescindible la realizacion de todos los trabajos
propuestos a lo largo de la misma (tanto los ejercicios de aplicacién como los proyectos
personales), en caso contrario la asignatura estara suspensa. Para su entrega se fijaran fechas
limite, y en caso de no ser respetadas estas fechas de entrega la calificacion del trabajo en
cuestion se reducird en un 50% (es importante que todo el grupo siga, en la medida de lo

posible, un ritmo de trabajo similar).

Los trabajos realizados durante el curso tendrdn su porcentaje correspondiente en la
calificacion final. Estos porcentajes seran vélidos tanto para la evaluacién ordinaria como

para la extraordinaria.

La fecha limite de entrega de trabajos no presentados o suspendidos sera el dia que se
especifique dentro de la semana de examenes del cuatrimestre (prevista para la primera
semana de febrero). Para poder aprobar la asignatura es necesario tener aprobadas todas las
partes. Ademéas se realizard un examen cuya duracién maxima sea de 3 h en el caso de
pérdida de evaluacion o si la nota obtenida con todos los trabajos realizados no alcanzara el
5.

En el caso de las asignaturas practicas y teoérico-practicas, con proyectos extensos y
complejos, el seguimiento de cada ejercicio es imprescindible. No se admitiran trabajos que
no se hayan visto en clase y en los que no haya habido un seguimiento por parte del profesor
(salvo por motivo de enfermedad del alumno o por alguna cuestiéon personal. Estos
supuestos deberan estar debidamente acreditados y contemplados en la normativa del

Centro).

Las Actividades Docentes Dirigidas (ADD) se realizan de forma individual o grupal segtn las
necesidades académicas. Tienen caricter obligatorio. Es necesaria la cita previa y concretar
la asistencia a cada tutoria para evitar solapamiento de alumnos en la franja horaria. Estas
tutorias estan planteadas para orientar, revisar y observar la evolucion del trabajo del
alumno, asi como la puesta en practica de los conocimientos adquiridos a lo largo de la
asignatura. Cada espacio de tutoria representa una revision del trabajo en la que se espera
una evolucién de los conocimientos que va adquiriendo. El alumno entregara una memoria

en formato pdf segiin un indice de contenidos especifico.

Para superar la asignatura se establecen los siguientes porcentajes:

| Trabajos de clase (50%)
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| Trabajos personales (50%)

Dado el caracter presencial de estos estudios, la asistencia a las clases teoricas y practicas es
clave para la correcta realizaciéon de los trabajos de clase (individuales o grupales), que
ayudan a consolidar lo explicado en las fases tedricas. Por ello es de vital importancia para el
adecuado seguimiento de la asignatura y una eficaz evaluaciéon continua que el alumno asista
a clase de forma regular. En el supuesto que el alumno supere sin justificar més del 20% de
faltas de asistencia, pierde el derecho de evaluacion continua y debera presentar y aprobar
en la semana de exdmenes todos los trabajos del curso, junto a su memoria explicativa y
realizar un examen final. En las memorias entregadas se valorara con un 20% de la nota, la
buena redaccion, ortografia y correccion en la relacion de fuentes consultadas. Ambas partes
deberan estar aprobadas minimo con un 5 para poder superar la asignatura. En caso de

detectarse el plagio en algtn trabajo, el alumno sera suspendido en esa convocatoria.

Y en aquellos casos que se alcance una calificacion menor que 5, habiendo asistido
regularmente a clase y entregado todos los trabajos completos, el alumno podri realizar al
final del semestre un examen final (siempre que antes haya superado o corregido todos los
trabajos préacticos y proyectos personales propuestos a lo largo del semestre). El examen
tendra un carécter global de las herramientas, métodos y estrategias de trabajo planteadas a

lo largo del semestre en la fase de docencia directa.

En estos casos la calificacion final de la asignatura se calcula de la siguiente forma:

| Trabajos de clase (30%) + Trabajos personales (30%)

| Examen teérico y/o practico (40%)

Convocatoria extraordinaria

Los estudiantes que no hayan completado exitosamente o entregado las tareas a lo largo del
semestre deberan presentar y justificar ante el profesor, ya sea de forma oral o mediante una
exposicion escrita, los ejercicios solicitados en dicho periodo. En caso de detectarse plagio en
alguna tarea, el estudiante recibird una suspension en esa convocatoria. En las exposiciones
escritas se considerard un 20% de la calificacion total para evaluar la calidad de la redaccion,

la ortografia y la precision en la cita de las fuentes consultadas.

En la convocatoria extraordinaria se establece que el alumno deber4 entregar todos los
trabajos suspendidos para poder aprobar la asignatura, pudiendo entregar los trabajos ya

aprobados de nuevo (corregidos) para mejorar la nota.
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Para poder aprobar la asignatura se deberan presentar todos los ejercicios practicos y
tedricos (todos deberan estar aprobados). Ademas el alumno realizard un examen cuya

duraciéon méaxima sera de 3 h.
El desglose de porcentajes se establece de la siguiente forma:

| Trabajos de clase (30%)
| Trabajos personales (30%)

| Examen teorico y/o practico (40%)

La asignatura se supera con una calificacion igual o superior a 5.

MEDIOS INFORMATICOS I

-
3 4
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P
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CLASES TEORICAS TRABAJOS DE CLASE TRABAJOS DE ADD
0.- Introduccién a la I.- Ejercicios de dibujo con formas P.- Trabajo
asignatura. Evaluacion inicial. geométricas simples. personalizado de
1.- Informética basica. I1.- Realizacion de presentacion aplicacion global de
2.- Introduccion a la técnica 2D de un objeto. todas las herramientas
maquetaciéon con Indesign. IIL.- Ejercicio de planos de cotas tratadas a lo largo de la
3.- Introduccién a AutoCad. anotativas y presentaciones. asignatura. Se
4.- Herramientas béasicas de IV.- Ejercicio de modelado 3D. colaboraré con
dibujo vectorial. asignatura Proyectos
5.- Ordenes y comandos. Basicos en proyecto
6.- Bloques y archivos ADD.
externos.

7.- Texto, cotas y sombreados.

8.- Presentacion e

impresiones.

9.- Introduccién al modelado

tridimensional.
COMENTARIOS:

La temporizaciéon del cronograma es orientativa, y puede sufrir modificaciones puntuales

como consecuencia del desarrollo efectivo del semestre.

No seran actividades de caracter obligatorio. Atendiendo a las necesidades y oportunidades

que puedan surgir a lo largo del semestre se plantearan actividades como:
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- Asistencia a conferencias, charlas, exposiciones o ferias que resulten de interés para la
asignatura.
- Visita a centros de trabajo en los que se apliquen procesos y técnicas relacionados con la

asignatura.

En la convocatoria extraordinaria de las asignaturas del departamento sera obligatoria la
realizacion de un examen (teérico, practico, o teérico/practico segin la asignatura), asi como

los trabajos que estipule el profesor/a a través de su guia didactica.

Se acuerda el uso de las herramientas de la Google Suite del centro para el desarrollo de las

asignaturas.

Esta asignatura es del departamento de Medios informaticos y en coordinacioén con Disefio de
Producto, se aprueba mantener un listado de criterios que afectaran a la calificacién de todos

los trabajos tedricos y de investigacion, tanto en asignaturas tedricas como practicas

Calificacién de los trabajos teéricos de investigacion:
Listado de criterios que afectaran a la calificacion de todos los trabajos teéricos y de

investigacion, tanto en asignaturas tedricas como practicas:

1. Expresion fluida de contenidos, sin errores gramaticales, ortograficos y sintacticos. No
se aceptaran trabajos con exceso de faltas de ortografia y de acentuacion.

2. Rigor en la presentacion de trabajos propuestos, con las especificaciones que en cada
caso se particularicen (extension, exposicion oral, pautas estructurales y formales,
respeto por las fechas de entrega, etc...).

3. Capacidad para buscar informacién: coherencia en la documentacién aportaday en el
anélisis de la misma.

4. Relaciéon de las fuentes consultadas segin simplificacién de la norma APA. (No se

considera Wikipedia como fuente de informacién fiable)




CURSO 2023/2024
ESPECIALIDAD DISENO DE PRODUCTO

MEDIOS INFORMATICOS |

Escuela Superior
de Diseifio
de Aragén

ESDA

5. Se penalizard rigurosamente cualquier tipo de plagio, pudiendo ser motivo de
suspenso directo en la asignatura.
6. Los trabajos deberan incluir si lo precisan citas, notas al pie y referencia bibliografica

segun las indicaciones del Dpto de HCCSS:

Cada profesor decidira en qué porcentaje afectaran estos criterios a la nota final, que estara en

cualquier caso entre un 20% y un 30%.

En los trabajos se debera incluir una bibliografia y se deberan seguir para las

citas y referencias bibliograficas las normas APA 7.

Se contempla la posibilidad de realizar coordinaciones con asignaturas como Sistemas de
Representacidon o Proyectos Bésicos, asi como de trabajar en alglin proyecto/ejercicio de la
asignatura aplicando en algin aspecto, una intervencion educativa en Disefio Social o Disefio
para la Innovacién Social. Este trabajo puede requerir, en ocasiones, coordinacién con otras
asignaturas ajenas a la especialidad y/o colaboraci6n con agentes externos a la ESDA. Si fuese
el caso se comunicara a la jefatura de departamento, direccién y se reflejara en la memoria de

la asignatura.

Se prevé la participacion del alumno a través de las encuestas que proporciona el centro dentro

del sistema de garantia de calidad.




