Escuela Superior
de Diseiio
de Aragon

ESDA

ENSENANZAS ARTISTICAS SUPERIORES
DE GRADO EN DISENO GRAFICO

GUIAS DOCENTES 2022/2023. 29 SEMESTRE
Medios informaticos aplicados al Diseio Grafico II

INDICE DE CONTENIDOS




CURSO 2022/2023
ESPECIALIDAD DISENO GRAFICO

Medios Informaticos aplicados al Disefo Grafico I

Escuela Superior
de Disefio
de Aragén

ESDA

1. IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA
1.1. Asignatura

Denominacién | Medios Informéticos aplicados al Disefio Grafico II

Tipo | Obligatoria

Materia | Tecnologia aplicada al disefio grafico

Especialidad | Disefio gréafico

Curso y semestre 20 curso, 2 © cuatrimestre

N° créditos ECTS | 4

Horas lectivas | 2,5 CLASE + 1.5 ADD

semanales

Horario de imparticion | Se impartira en el horario publicado en www.esda.es

Departamento Tecnologias aplicadas al Disefo

1.1. Profesores

Nombre Correo Grupo
Ismael Larraz Plaza ilarraz@esda.es A
Interino por contratar ByC

2. DESCRIPCION Y CONTEXTUALIZACION DE LA
ASIGNATURA

2.1. Breve descripcion

La asignatura pretende que el alumno aprenda diferentes técnicas infograficas de modelado y
representacion tridimensional necesarias para el disefiador de producto, tanto en la fase de
ideacion, comunicacion del proyecto. Se desarrollaran técnicas de modelado, aplicacion de
materiales, iluminacion y renderizado,

2.2. Contextualizacion

Modelado 3D. Trabajo a partir de Primitivas y Splines, mallas y modelado, modificaciones y
aplicacion de operaciones booleanas. Jerarquizacion de elementos. Elementos de modelado,
escenay cielo.

- Aplicacién de texturas y creacion de texturas propias. Canales de difuso, transparencia, y
relieves.

- Uso de luces y camaras.
- Animacio6n.
- Efectos.

- Renderizado. Formatos, y render en capas.
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| - Postproduccidn.

3. CONTENIDOS

Herramientas de tratamiento digital y vectorial de la imagen

Aplicacion de la tecnologia digital a la comunicacion técnica y artistica de la informacién. El

diseno interactivo. Sistemas de interaccioén. Gestiéon de contenidos.

Representacion gréfica de la informacion. Usabilidad y accesibilidad.

Herramientas interactivas de base bitmap (enfocadas a puntos de informacién). Herramientas

interactivas de base vectorial.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

4. COMPETENCIAS

CGi1, Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y

condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CG2, Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacién y la comunicacion de la

comunicacion y valorar su influencia en los procesos y productos del disefio.

CG3, Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad

especifica.

CG4, Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

CG18, Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

CG20,Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso

comunicativo, dominar los recursos tecnol6gicos.
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CG21, Dominar la metodologia de investigacion.

4.2. Transversales

CTD-1: Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora
CTD-2: Recoger informacion significativa, analizarla y gestionarla adecuadamente

CTD-3: Solucionar problemas y tomar decisiones que correspondan a los objetivos del trabajo que
se realiza

CTD-4: utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion

CTD-13: Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

4.3. Especificas de la especialidad

CEDG-1, Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas
comunicativos complejos.

CEDG-2, Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual
CEDG-3, Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico

CEDG-6, Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica

CEDG-8, Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos conforme

a los objetivos comunicacionales del proyecto
CEDG-11, Dominar los recursos tecnologicos de la comunicacion visual

CEDG-12 Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imégenes, textos y sonidos.

5. METODOLOGIA
5.1. Técnicas docentes

Clases tedricas presenciales en las que se expondran ordenadamente conocimientos relacionados

con los bloques teméticos asi como estrategias y métodos de aplicacién de los mismos.
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Clases practicas presenciales en las que el alumno elaborara los trabajos practicos planteados

relacionados con los contenidos y habilidades de los bloques temaéticos.

Actividades Docentes Dirigidas (ADD) sesiones en horario lectivo en las que el profesor atendera
individualmente a cada alumno para aclarar, complementar y adaptar a las necesidades especificas
el contenido de las clases teéricas y los trabajos précticos de la asignatura, prestando especial

atencion al desarrollo de los proyectos personales de cada alumno.

Trabajos individuales:

Trabajos de clase: el alumno desarrollard ejercicios practicos relacionados con los bloques
temaéticos que el alumno elaborar4 individualmente tanto en el transcurso de las clases practicas

como auténomamente fuera del horario lectivo.

Trabajos de ADD: Propuestas de carcter individual en los que el alumnado deber4 demostrar, de
manera global, la correcta utilizacion de las herramientas informaticas tratadas en la asignatura a
lo largo del semestre. Estos proyectos se realizaran, siempre que sea posible de manera coordinada
con otras asignaturas y su seguimiento se engloba dentro de los periodos docentes dedicados a

tutorias académicas individuales.

En la primera parte del semestre se dedicara todo el horario asignado a la asignatura (2,5 horas de
docencia directa y 1,5 de tutorias individualizadas o ADD) al desarrollo de la parte tebrica de los

contenidos (clases tedricas) y a la aplicacion de los mismos en la resolucion de ejercicios concretos
que seran propuestos de idéntica forma a todo el alumnado y desarrollados, al menos en parte, en

el tiempo dedicado a las clases practicas de la asignatura.

La organizacion de la distribucion de las horas tedricas y las précticas, que se iran alternando a lo
largo del semestre, vendra marcada por el avance en el desarrollo de los contenidos que ira
permitiendo a su vez el progreso en la resolucion de las distintas fases de los ejercicios de
aplicaci6n propuestos.

El horario asignado a las tutorias individualizadas se recuperara en la parte final del semestre y se
dedicara al seguimiento y tutorizacion de la resolucion individualizada de los proyectos
personales. Su desarrollo englobara la aplicacion de todos los conceptos y habilidades
desarrollados en la primera parte del semestre. Dichos proyectos se realizaran, en la medida de lo
posible, de forma coordinada con otras asignaturas del semestre.

Bloques tematicos:

Unidad 1: Introduccién al 3d.
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2. Introduccién a A Mograph.

Unidad 3: Renderizado.

1. Configuracion de renderizado.

3. Iluminacion global.

Unidad 5: Animacion.

1. Uso y generacién de keyframes.

2. Tipos de camara y configuracion.

1. Puntos y aristas. Auxiliares. Nurbs , Poligonal libre.

3. Materiales Iluminacién avanzada. Texturas. Efectos.

1. Cinema 4D. Interfaz. Vistas. Espacio de trabajo en 3d y 4d.

2. Primitivas. Modelado. Iluminacién. Trazados, splines. Generadores de volumen.

Unidad 2: Herramientas de generacion complejas de formas.,

2. Diferentes motores y opciones. Vision del espacio fotografica. Postproduccion.

Actividades Horas

Actividades dirigidas 38,5

Clases teoricas 10

Clases practicas 16

Presentacion de trabajos y 9

proyectos

Realizacion de examenes y revision | 3,5
Actividades supervisadas 1,5

Asistencia a las tutorias 1,5
Actividades de trabajo autébnomo 60
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Estudio 26
Preparacion y realizacion de 31
trabajos

Asistencia a exposiciones o 3

conferencias

TOTAL VOLUMEN DE TRABAJO 100

5.4. Actividades evaluables

Ejercicios practicos englobados en la actividad de las clases practicas: son el conjunto de ejercicios

propuestos a lo largo del semestre durante la fase de docencia directa al grupo. Su planteamiento
pretende fijar en el alumno las herramientas, métodos y estrategias de trabajo abordadas a lo largo

de las clases teéricas conforme éstas se van desarrollando.

Proyectos personales englobados en la actividad de las tutorias individuales: son el conjunto de
propuestas personales en los que el alumnado debe plasmar su conocimiento global de las
herramientas, métodos y estrategias de trabajo planteadas a lo largo del semestre en la fase de

docencia directa.

Examen final: prueba practica a realizar en el caso de que el alumno no haya superado

satisfactoriamente el semestre en las fases de docencia directa y tutorias individuales.

5.5. Referencias Bibliograficas

Cinema 4D Beginner's Guide — Jen Rizzo — Packt publishing.

Ayuda online del programa.

6. CRITERIOS DE EVALUACION

Ejercicios practicos englobados en la actividad de las clases practicas. Se valoraran las siguientes
cuestiones:

La correcta eleccion de las herramientas de representacion, y el dominio de las mismas.
El dominio de las técnicas de presentacion de la informacion.

La calidad del resultado final.

El respeto a los plazos de entrega del trabajo

Proyectos personales englobados en la actividad de las tutorias individuales. Se valoraran las
siguientes cuestiones:
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La correcta eleccion y aplicacion de las distintas técnicas digitales a la comunicacion técnica
de la informaci6n.

El dominio de las herramientas de representacion.

El dominio de las nociones basicas de maquetacion.

La calidad del resultado final.

La capacidad critica y el planteamiento de estrategias de investigacion.
El respeto a los plazos de entrega del trabajo.

Examen final: Se valoraran las siguientes cuestiones:

La correcta eleccion de las herramientas de representacion, y el dominio de las mismas.

El dominio de las técnicas de presentacion de la informacion.

7. CRITERIOS DE CALIFICACION

Cada elemento de las herramientas de evaluacion descritas en el apartado de “Actividades

evaluables” seran calificados de 0 a 10 atendiendo a los criterios de evaluacion, y seran utilizadas

en cada una de las convocatorias de la signatura como se indica a continuacion:
Convocatoria ordinaria:

Para poder superar la asignatura es imprescindible la realizaciéon de todos los trabajos
propuestos a lo largo de la misma (tanto los ejercicios practicos como los proyectos
personales), en caso contrario la asignatura estara suspensa. Para su entrega se fijaran fechas
limite, y en caso de no ser respetadas estas fechas de entrega la calificacién del trabajo en
cuestion se reducira en un 50% (es importante que todo el grupo siga, en la medida de lo

posible, un ritmo de trabajo similar).
Al final del semestre la calificacion de la asignatura se calcula de la siguiente forma:

C1 = [(media de ejercicios practicos)x 0,4] + [(media de proyectos personales) x 0,6]
La asignatura se supera con una calificacion C1 igual o superior a 5.

En caso de alcanzar una calificacion C1 menor que 5 el alumno podra realizar al final del

semestre un examen final (siempre que haya completado todos los trabajos practicos y
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proyectos personales propuestos a lo largo del semestre). El examen tendra un caracter
global de las herramientas, métodos y estrategias de trabajo planteadas a lo largo del
semestre en la fase de docencia directa. En este caso la calificacion final de la asignatura se

calcula de la siguiente forma:
C2 =[C1x 0,5] + [(nota del examen final) x 0,5]
La asignatura se supera con una calificacién C2 igual o superior a 5.
Convocatoria extraordinaria:

Para poder superar la asignatura es imprescindible la realizaciéon de todos los trabajos
propuestos en la asignatura (tanto los ejercicios practicos como los proyectos personales) de

forma correcta. En caso contrario la asignatura estara suspensa.

Una vez entregados los trabajos de la asignatura el alumnado realizara un examen final de la

asignatura (de caracter global).

Para poder superar la asignatura es necesario alcanzar un minimo de 4 tanto en la
calificacion de los trabajos (C1) como en la calificacién del examen, en caso contrario la

asignatura estara suspensa.

Si se alcanza el 4 en las dos notas anteriores (trabajos y examen) la calificacion final se

obtiene de la siguiente forma:
C3 =[C1x 0,5] + [(nota del examen) x 0,5]

La asignatura se supera con una calificacién C3 igual o superior a 5.

8. CRONOGRAMA

MEDIOS INFORMATICOS APLICADOS II
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ADD1
CLASES TEORICAS TRABAJOS DE CLASE TRABAJOS DE ADD
S15 S16
ESTUD. Y | EXAM.
EXTRAOR. | 5-9 Jun
29 Mayo
-2 Junio
CLASES TEORICAS TRABAJOS DE CLASE TRABAJOS DE ADD
A, B, C.- Técnicas de modelado 3D. | -1.- Ejercicios de modelado de | ADD1 Escenario complejo
escenas.
D, E Texturado y mapeado de ADD2 Realizacion de video
-2.- [luminacién y render de con animacion 3D.
materiales. escenas complejas.

F, G: cdmaras e iluminacion, render. | -3 -Ejercicios de animacién
H, I.- Animacion. -4.- Creaci6n de un video
J: efectos

K:postproduccién

COMENTARIOS:

La Semana 15, corresponde a la semana de exdamenes extraordinarios del Semestre 1, y de estudio. La
semana 16 corresponde a los exdamenes ordinarios del Semestre 2.

La temporizacion del cronograma es orientativa, dadas las variables y circunstancias especiales del curso.
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En caso de confinamiento debido al COVID, se aplicaran las medidas
excepcionales previstas e incluidas en las guias docentes del curso 2020-2021.

9. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Se prevé la asistencia a conferencias o charlas que resulten de interés para la asignatura.

10. ACUERDOS DEL DEPARTAMENTO RESPONSABLE

En la convocatoria extraordinaria de las asignaturas del departamento sera obligatorio entregar

todos los trabajos calificables solicitados a lo largo del desarrollo ordinario de la asignatura
(trabajos de clase y trabajos de ADD). Ademas sera obligatoria la realizacién de un examen

(tedrico, practico, o tedrico/practico segtn la asignatura)

Se acuerda el uso de las herramientas de la Google Suite del centro para el desarrollo de las

asignaturas.

11. ACUERDOS DE COORDINACION

Estas decisiones por ser conjuntas se aplican a todas las asignaturas de la especialidad.

Cada profesor decidira en qué porcentaje afectaran estos criterios a la nota final, que estara en
cualquier caso entre un 20% y un 30%.

En Coordinacion de disefio grafico se aprueba mantener un listado de criterios que afectaran
a la calificaci6n de todos los trabajos tebricos y de investigacion, tanto en asignaturas tedricas

como practicas.

1. Expresion fluida de contenidos, sin errores gramaticales, ortograficos y sintacticos.
Se tendra en cuenta, pudiendo afectar a la nota final el exceso de faltas de ortografia y de
acentuacion.

2.  Correccion en la presentacion de trabajos propuestos, con las especificaciones que
en cada caso se particularicen (extension, exposicion oral, pautas estructurales y
formales, etc).

3.  Capacidad para buscar informacion: coherencia en la documentacién aportada y en
el analisis de la misma.
4.  Correccion y calidad de la presentacion. Maqueta apropiada para transmitir

claramente la informacién.

5.  Correccion en la relacién de las fuentes consultadas.
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En los trabajos se debera incluir una bibliografia y se deberan seguir para las

citas y referencias bibliograficas las normas APA 7.

12. EL ALUMNO EN LA EVALUACION DE LA ASIGNATURA

El alumno podra participar en la evaluacion de la asignatura a través de las encuestas que

proporciona el centro dentro del sistema de garantia de calidad.




