Escuela Superior
de Diseiio
de Aragon

ESDA

ENSENANZAS ARTISTICAS SUPERIORES
DE GRADO EN DISENO GRAFICO Y DE INTERIORES

GUIAS DOCENTES 2022/2023. 20 SEMESTRE
PINTURA DIGITAL

INDICE DE CONTENIDOS




Escuela Superior
de Diseiio
de Aragén

ESDA

1.1. Asignatura

CURSO 2022/2023
ESPECIALIDAD DISENO GRAFICO Y DE
INTERIORES

PINTURA DIGITAL

Denominacion Pintura D1g1tal
Tipo | Optativa
| Fundamentos del Disefio / Proyectos de Disefio Grafico y Disefio de
Materia .
Interiores
Especialidad | Disefio Grafico y de Interiores

Curso y semestre

Cuarto Curso y 2° Semestre

N© créditos ECTS

Horas lectivas

semanales

3,5h Clase+1,5 h ADD

Horario de imparticion

El que determine Jefatura de Estudios.

Departamento

1.1. Profesores

TECNICAS TECNOLOGIAS APLICADAS AL DISENO

Nombre

Correo Grupo
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Fernando Romero Aparcio fromero@esda.es 4°

2. DESCRIPCION Y CONTEXTUALIZACION DE LA ASIGNATURA

2.1. Breve descripcién

La pintura digital es la técnica empleada para crear una ilustraciéon de manera digital mediante el

uso de software graficos. Esta técnica adapta los medios tradicionales para crear una pintura
(como lo son la pintura acrilica, la pintura de aceite, la tinta, la acuarela, etc.) que normalmente se
aplican sobre soportes tradicionales (como lienzos de madera, tela, papel, poliéster, etc.) a un

medio digital con la ayuda de softwares.

Se instruira en el uso de tabletas graficas y diferentes procesos de digitalizacién de los graficos

anal6gicos para generar una ilustracion.

La pintura digital se caracteriza por la utilizacién de la computacion grafica para generar pinturas

virtuales con la ayuda de herramientas digitales como pinceles o gamas de colores.

2.2. Contextualizacion

La asignatura aporta al alumno con los conocimientos y habilidades técnicas necesarias para el

manejo de las herramientas informéaticas propias de la actividad del disefio, las cuales les
permitiran resolver y comunicar las propuestas de disefio asociadas al resto de asignaturas del
grado.

Durante el desarrollo de la asignatura se analizaran las metodologias empleadas en los trabajos de
otros profesionales del disefio grafico, ilustracién e infografia para evolucionar las técnicas propias

de cada alumno y adaptarlas a sus proyectos personales.

3. CONTENIDOS

1. Introduccién al dibujo y pintura digital. Métodos de codificacién informatica del dibujo y
la pintura analdgica.

2. Las tabletas graficas: caracteristicas y fundamentos. Instalacion y configuracion
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Aplicaciones informéticas de pintura digital. Configuracién espacio de trabajo y pinceles.

4. Elcolor en la paleta digital: Técnicas basicas de aplicacion de color, mezclas.
Procedimientos bésicos de creacion de volumen: A partir de una figura humana, retrato,
bodegdn o paisaje.

6. Larepresentacion de la luz virtual: Natural, artificial.

7. Cocept art. Matte painting. Generacién de escenarios; la representacion de la escena
virtual para producciones audiovisuales: Escena interior, escena exterior, paisaje.

8. Herramientas y técnicas avanzadas en los programas de pintura digital. Configuracién
avanzada de pinceles. Creacién personalizada de puntas de pincel. Técnicas digitales de
pintura. Grisalla, esgrafiado, texturas, empastes, transparencias. Simulaciéon de técnicas
tradicionales: acuarela, xilografia, aguada, tinta y tramado, acrilico, pastel, oleo.

9. Incorporacion de texturas. Texturas globales. El collage digital.

10. Ejercicio de estilo. Investigacion de técnicas. Bisqueda de metodologias y procesos

personales.

4. COMPETENCIAS

4.1. Generales

CG 7 Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos

multidisciplinares.

CG 8 Plantear estrategias de investigacién e innovacion para resolver expectativas centradas en

funciones, necesidades y materiales.
CG 9 Investigar en los aspectos intangibles y simbolicos que inciden en la calidad.

CG 11 Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las

propuestas y canalizar el didlogo.
CG 13 Conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el diseno.

CG 15 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales,

segun las secuencias y grados de compatibilidad.
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CG 16 Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

CG 18 Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
CG 19 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

CG 21 Dominar la metodologia de investigacion.

CG 22 Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de

innovacion formal, gestion empresarial y demandas de mercado.

4.2. Transversales

CT1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CT2 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que correspondan a los objetivos del trabajo que se

realiza.

CT4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

CT5 Comprender y utilizar, al menos una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo

profesional.

CT6 Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

CT 7 Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo de equipo.

CT 8 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

CT g Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

CT 10 Liderar y gestionar grupos de trabajo.

CT 11 Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacién y

sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

CT 13 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.
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CT 14 Dominar la metodologia de investigacién en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables.

CT 15 Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional.

CT 15 Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y

medioambiental.

4.3. Especificas de la especialidad

CEDI-1/ CEDG-1 Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la

materializacion de los proyectos.

CEDI-6/CEDG-6 Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.
CEDI-10/CEDG-10 Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacioén y sus aplicaciones al
disefio de interiores.

CEDI-11/ CEDG-11 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de

proyectos de interiorismo

5. METODOLOGIA

5.1. Técnicas docentes

Clases teoricas

Clases teéricas presenciales en las que se expondran ordenadamente conocimientos relacionados

con los bloques teméticos.

Clases practicas

Clases practicas presenciales en las que el alumno elaborara los trabajos practicos planteados
relacionados con los bloques tematicos.

Trabajos individuales

Trabajos practicos relacionados con los bloques teméaticos que el alumno elaborara
individualmente tanto en el transcurso de las clases practicas como autbnomamente fuera del

horario lectivo.
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Trabajos en grupo

Trabajos practicos relacionados con los bloquetematicos que el alumno elaborara integrado los
grupos formados al efecto tanto en el transcurso de las clases practicas como autbnomamente

fuera del horario lectivo.
Tutorias académicas individuales

Sesiones en horario lectivo en las que el profesor atender4 individualmente a cada alumno para
aclarar, complementar y adaptar a las necesidades especificas el contenido de las clases tedricas y

los trabajos practicos de la asignatura.
Tutorias académicas de grupo

Sesiones en horario lectivo en las que el profesor atender4 individualmente a un determinado
grupo de alumnos para aclarar, complementar y adaptar a las necesidades especificas el contenido

de las clases tedricas y los trabajos practicos de la asignatura.
Sesiones de exposicion y debate

Sesiones en horario lectivo en las que, individualmente o en grupo, los alumnos expondran y

defenderan publicamente los trabajos practicos desarrollados.

5.2. Desarrollo

Se prevé dedicar el tiempo de tutorias individualizadas ADD a la investigacion y trabajo auténomo

del alumnado. Al principio de materia se impartira clase normal en las ADDs, el porcentaje de las

horas ADD que se suplanten al inicio seran agrupadas al final del curso.

Distribucién de contenidos:

Bloque o-
Presentacion de la asignatura
Bloque 1.-

Introduccién al dibujo y pintura digital. Métodos de codificacion informatica del dibujo y la

pintura analbgica.
Bloque 2.-

Las tabletas graficas: caracteristicas y fundamentos. Instalacién y configuracion.
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Bloque 3.-

Aplicaciones de pintura digital: Espacio de trabajo, configuracion y creacion de pinceles.
Bloque 4.-

El color en la paleta digital, Técnicas bésicas de aplicacion de color, mezclas.

Bloque 5.-

Procedimientos basicos de creacién de volumen. A partir de un bodegdén, figura humana, retrato o
paisaje.

Bloque 6.-

Cocept art. Matte painting. Generacion de escenarios; la representacion de la escena virtual para

producciones audiovisuales: Escena interior, escena exterior, paisaje.

Generacion de escenarios; la representaciéon de la escena virtual para producciones audiovisuales:

Escena interior, escena exterior, paisaje. Uso de la luz natural y artificial en la pintura digital.
Bloque 7.-

Herramientas y técnicas avanzadas en los programas de pintura digital. Configuraciéon avanzada
de pinceles. Creacion personalizada de puntas de pincel. Técnicas digitales de pintura. Grisalla,
esgrafiado, texturas, empastes, transparencias. Simulacién de técnicas tradicionales: acuarela,

xilografia, aguada, tinta y tramado, acrilico, pastel, oleo.
Bloque 8.-
Incorporacion de texturas. Texturas globales. El collage digital.

Bloque 9.-

Proyecto final. Ejercicio de estilo. Investigacion de técnicas. Blisqueda de metodologias y procesos

personales.

5.3. Trabajo del alumno
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Actividades Horas
Actividades dirigidas 58,5
Clases teoricas 24
Clases practicas 30
Presentacion de trabajos y proyectos 2
Realizacion de examenes y revision 2,5
Actividades supervisadas 1,5
Asistencia a las tutorias 1,5
Actividades de trabajo autébnomo 90
Estudio 20
Preparacion y realizacion de trabajos 65
Asistencia a exposiciones o conferencias 5
TOTAL VOLUMEN DE TRABAJO 150
Ejercicios practicos englobados en la actividad de las clases practicas: son el conjunto de
ejercicios propuestos a lo largo del semestre durante la fase de docencia directa al grupo. Su
planteamiento pretende fijar en el alumno las herramientas, métodos y estrategias de trabajo
abordadas a lo largo de las clases tedricas conforme éstas se van desarrollando.
Realizacion de una serie de ejercicios en el que se practique la representacion del volumen y el
color digital.
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Creacion de una escena virtual mediante el uso de la pintura digital.
Creacion de distintas iluminaciones en la misma escena pintada.

Creaciéon de una serie de pinturas digitales en las que se use con criterios profesionales y

estilisticos los recursos plésticos digitales.

Proyectos personales englobados en la actividad de las tutorias individuales: son el conjunto de
propuestas personales en los que el alumnado debe plasmar su conocimiento global de las
herramientas, métodos y estrategias de trabajo planteadas a lo largo del semestre en la fase de

docencia directa.

-Ejercicio, creaci6on de una aplicaciéon de tema libre. Uso de todos los elementos requeridos en el
primer ejercicio, y programacioén a partir de las librerias de programacion del programa. Temas
sugeridos: visita interactiva, libro “encuentra tu propio final”, un juego, presentaciéon de un

producto.

Examen final: prueba practica a realizar en el caso de que el alumno no haya superado

satisfactoriamente el semestre en las fases de docencia directa y tutorias individuales.

5.5. Referencias Bibliograficas

VV. AA. Digital painting. Guia para principiantes,, Parramon, 2020.

VV. A.Principios de ilustracion: como generar ideas, interpretar un brief'y promocionarse.
Andlisis de la teoria, la realidad y la profesion en el mundo de la ilustracion manual y digital .
Gustavo Gili, 2017.

David B. Mattingly. John Wiley & Sons Ltd, The Digital Matte Painting. Handbook.. 2012.
Kratter, T., The Color Of Pixar, Chronicle Books, 2017.

VV. AA. Pintura digital expresiva en Procreate: Aprende a dibujar y pintar ilustraciones,
asombrosamente hermosas y expresivas en un iPad, Shirish Deshpande, Hues And Tones Media
and Publishing (17 diciembre 2021).

6. CRITERIOS DE EVALUACION
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Ejercicios practicos englobados en la actividad de las clases practicas. Se valoraran las

siguientes cuestiones:

La correcta organizacién de los documentos realizados.

El dominio de las técnicas de presentaciéon de la informacion.
La calidad del resultado final.

El respeto a los plazos de entrega del trabajo

Proyectos personales englobados en la actividad de las tutorias individuales. Se valoraran las

siguientes cuestiones:

La correcta organizacion de los documentos realizados.

La calidad del resultado final.

La capacidad critica y el planteamiento de estrategias de investigacion.
El respeto a los plazos de entrega del trabajo.

Examen final: Se valorarén las siguientes cuestiones:

La correcta eleccion de las herramientas de representacion, y el dominio de las mismas.

El dominio de las técnicas de presentacion de la informacion.

7. CRITERIOS DE CALIFICACION

Cada elemento de las herramientas de evaluacién descritas en el apartado de “Actividades
evaluables” seran calificados de 0 a 10 atendiendo a los criterios de evaluacion, y seran utilizadas

en cada una de las convocatorias de la signatura como se indica a continuacion:

Convocatoria ordinaria:

Para poder superar la asignatura es imprescindible la realizaciéon de todos los trabajos propuestos
a lo largo de la misma (tanto los ejercicios prdcticos como los proyectos personales), en caso

contrario la asignatura estara suspensa. Para su entrega se fijaran fechas limite, y en caso de no ser
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respetadas estas fechas de entrega la calificacion del trabajo en cuestion se reducira en un 50% (es

importante que todo el grupo siga, en la medida de lo posible, un ritmo de trabajo similar).

Al final del semestre la calificacion de la asignatura se calcula de la siguiente forma:

C1 = [(media de ejercicios practicos)x 0,5] + [(media de proyectos personales) x 0,5]

La asignatura se supera con una calificaciéon C1 igual o superior a 5.

En caso de alcanzar una calificaciéon C1 menor que 5 el alumno podr4 realizar al final del semestre
un examen final (siempre que haya completado todos los trabajos practicos y proyectos personales
propuestos a lo largo del semestre). El examen tendra un caracter global de las herramientas,
métodos y estrategias de trabajo planteadas a lo largo del semestre en la fase de docencia directa.

En este caso la calificacion final de la asignatura se calcula de la siguiente forma:

C2 =[C1x0,6] + [(nota del examen final) x 0,4]

La asignatura se supera con una calificacién C2 igual o superior a 5.

Convocatoria extraordinaria:

Para poder superar la asignatura es imprescindible la realizacién de todos los trabajos propuestos
en la asignatura (tanto los ejercicios practicos como los proyectos personales) de forma correcta.

En caso contrario la asignatura estara suspensa.

Una vez entregados los trabajos de la asignatura el alumnado realizard un examen final de la

asignatura (de carécter global).

Para poder superar la asignatura es necesario alcanzar un minimo de 4 tanto en la calificacion de
los trabajos (C1) como en la calificacién del examen, en caso contrario la asignatura estara

suspensa.

Si se alcanza el 4 en las dos notas anteriores (trabajos y examen) la calificacion final se obtiene de

la siguiente forma:

C3 = [C1x 0,6] + [(nota del examen) x 0,4]

La asignatura se supera con una calificacién C3 igual o superior a 5.
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8. CRONOGRAMA

PINTURA DIGITAL
4 6

A A A A A'B B B

S15 S16
EST. y EXAM.
EXTRA. ORD.
SEM1. SEM2
29 mayo 5-9 Jun.
-2
Jun.

CLASES TEORICAS TRABAJOS DE CLASE TRABAJOS DE ADD
Unidad 1: Presentacion de la A. Ejercicios de iniciacion. 1. Realizacion de una serie de
Asignatura. Representacion del pinturas digitales vinculadas

volumen, color. con un proyecto personal, bien
Unidad 2: Introduccién a la Teméticas: Bodegon, de diseno grafico o de disefio de
pintura digital retrato, figura, paisaje. interiores.

Unidad 3: Configuracién y uso | B. Generacién de escenas
de tabletas gréficas. virtuales. Uso de la luz
artificial y natural.

Unidad 4: Aplicaciones de
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pintura.

Unidad 5: Uso de color y la
paleta digital.

Unidad 6: La construccion de
la escena e iluminacién.

Unidad 7: Analisis y
adaptacion de las diferentes
técnicas pictoricas
tradicionales al lenguaje
digital.

Unidad 8: Textura y collage en
la pintura virtual.

COMENTARIOS:

La Semana 15, corresponde a la semana de exdmenes extraordinarios del Semestre 1, y de estudio.
La semana 16 corresponde a los exdimenes ordinarios del Semestre 2.
La temporizacién del cronograma es orientativa, dadas las variables y circunstancias especiales del

curso.

9. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

No se plantean actividades de manera obligatoria. Atendiendo a las necesidades y oportunidades
que puedan surgir a lo largo del semestre se plantean las siguientes opciones:
Se prevé presentaciones ptblicas, visita a exposiciones, lectura de textos y el visionado de videos

que resulten de interés para la asignatura.

10. ACUERDOS DEL DEPARTAMENTO RESPONSABLE
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Se acuerda el uso de las herramientas de la Google Suite del centro para el desarrollo de las

asignaturas.

En la convocatoria extraordinaria de las asignaturas del departamento sera obligatoria la
realizacion de un examen (teérico, practico, o teérico/practico segin la asignatura), asi como los

trabajos que estipule el profesor/a a través de su guia didactica.

11. ACUERDOS DE COORDINACION

En Coordinaci6on de diseno grafico se aprueba mantener un listado de criterios que afectaran a la
calificacion de todos los trabajos tedricos y de investigacion, tanto en asignaturas teéricas como
précticas.

1. Expresion fluida de contenidos, sin errores gramaticales, ortograficos y sintacticos. Se
tendr4 en cuenta, pudiendo afectar a la nota final el exceso de faltas de ortografia y de
acentuacion.

2. Correccibn en la presentacion de trabajos propuestos, con las especificaciones que en cada
caso se particularizan (extension, exposicion oral, pautas estructurales y formales, etc ).

3. Capacidad para buscar informacion: coherencia en la documentacién aportada y en el
andlisis de la misma.

4. Correccion y calidad de la presentaciéon. Maqueta apropiada para transmitir claramente la
informacion.

5. Correccion en la relacién de las fuentes consultadas.

En los trabajos se debera incluir una bibliografia y se deberan seguir para las
citas y referencias bibliograficas las normas APA 7

6. Los trabajos deberéan incluir si lo precisan citas, notas al pie y referencia bibliografica
segln las siguientes indicaciones:

Libros:

Autor Apellido e inicial(es) de los nombre(s)
Afio de publicacion (entre paréntesis)
Titulo del libro en cursiva

e Lugar de publicacion: Editorial

Publicaciones periodicas y seriadas:

e Autor Apellido e inicial(es) del nombre(s)

Fecha de publicaciéon

Titulo del articulo entrecomillado

Titulo de la revista en cursiva

Volumen

Numero si es una revista de paginacion separada

Péaginas si es un peridédico o magacin se utiliza p. o pp. antes del nimero o
numeros de la pagina. Si se trata de una revista, inicamente se indica los
nimeros de pagina sin poner p. o pp.
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e  Sise trata de un periddico, el nombre de la publicacion va en cursiva y no se
pone la ciudad donde se publica

Documentos electrénicos:
e Autor Apellido e inicial(es) del nombre(s)
e Titulo del documento
e Fecha de publicaciéon
e Fecha de consulta

12. EL ALUMNO EN LA EVALUACION DE LA ASIGNATURA

El alumno podra participar en la evaluacion de la asignatura a través de las encuestas que

proporciona el centro del sistema de garantia de calidad.




