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1. IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA

1.1. Asignatura

Denominacién | Moda 3D

Tipo | Optativa

Materia | Lenguaje y técnicas de representacion y comunicacion

Especialidad | Disefio Moda

Curso y semestre | 4° curso

No créditos ECTS | 6

Horas lectivas | 5

semanales

Horario de imparticion

Departamento Tecnologias Aplicadas al Disefio

1.1. Profesores

Nombre Correo Grupo

Ivan Royo iroyo@esda.es 4° DM

2. DESCRIPCION Y CONTEXTUALIZACION DE LA ASIGNATURA

2.1. Breve descripcion

El disefio de moda y la visualizacion 3D ya no es el futuro, es el presente. Cada vez existen mas
herramientas digitales y mas plataformas de exposicion de proyectos. Desarrollaremos nuevas
técnicas y modelaremos con formas geométricas, texturas realistas y animaciéon buscando un
proyecto de moda 3D completo desde el inicio hasta los detalles finales.

2.2. Contextualizacion

Usaremos patronaje CAD avanzado para realizar los patrones y prendas, Adobe Photoshop y
otros programas para creaciéon de las texturas, clogD para la realizacién del tejido y programas
como cinema 4D, etc. para la renderizaciéon y animacién del proyecto para darle un caracter e
iluminacion realista.
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Esta optativa esta pensada para disefiadores que quieran desarrollar un perfil de moda ligado
con el mundo 3D, disefio de prendas y patronaje, proyectos de arte en impresion digital, 3D o
Realidad Virtual.

3. CONTENIDOS

Herramientas de modelado 3D

Origen y procesos de modelado 3D.

Cinema 4D y conocimiento de otros softwares.

Modelado de fornituras y elementos de moda.

Herramientas de creacién 3D.

Herramientas de iluminacién y mapeado, creacion de sets de iluminacion.
Software Cad de patronaje Avanzado y clo 3D avanzado.

Exportacion de patrones Cad a 3D

Texturizado, tipos de texturas, mapeado uv.

Renderizado.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

4. COMPETENCIAS

4.1. Generales

CG 1: Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CG 2: Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representaciéon y la comunicacion.
CG 3: Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad
especifica.

CG 4: Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la

materia, del espacio, del movimiento y del color.
CG 18: Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
CG 10: Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnolégica industrial.

CG 20: Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
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comunicativo, dominar los recursos tecnol6gicos de la comunicacion y valorar su influencia en

los procesos y productos del disefio.

CG 21: Dominar la metodologia de investigacion.

4.2. Transversales

CT 1; Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
CT 2: Recoger informacidn significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

CT 3: Solucionar problemas y tomar decisiones que correspondan a los objetivos del trabajo

que se realiza.
CT 4: Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacién.

CT 15: Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu

emprendedor en el ejercicio profesional.

Extraidas del BOA, Orden de 14 de septiembre de 2011 por el que se aprueban los planes de
estudios de las ensenanzas artisticas superiores de Grado en Diseflo de Moda en su ANEXO II
indica las COMPETENCIAS ESPECIFICAS de LA ESPECIALIDAD: CURSO 2021/2022
ESPECIALIDAD DISENO DE MODA

CEDM-1 Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los
condicionamientos materiales, funcionales, estéticos y comunicativos de los supuestos de

trabajo.
CEDM-2 Concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria que integren los
aspectos formales, materiales, técnicos, funcionales, comunicativos y de realizacion.

CEDM-5 Adecuar la metodologia y las propuestas de disefo a la evolucion tecnoldgica e

industrial propia del sector.

CEDM-11 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de

proyectos de disefio de moda e indumentaria.

5. METODOLOGIA
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5.1. Técnicas docentes

Clases tedricas presenciales en las que se expondran ordenadamente conocimientos
relacionados con los bloques tematicos asi como estrategias y métodos de aplicacion de los

mismos.

Clases practicas presenciales en las que el alumno elaboraré los trabajos practicos

planteados relacionados con los contenidos y habilidades de los bloques tematicos.

Actividades Docentes Dirigidas (ADD) sesiones en horario lectivo en las que el profesor
atendera individualmente a cada alumno para aclarar, complementar y adaptar a las
necesidades especificas el contenido de las clases tedricas y los trabajos précticos de la
asignatura, prestando especial atencién al desarrollo de los proyectos personales de cada

alumno.

Trabajos individuales:

Trabajos de clase: el alumno desarrollara ejercicios practicos relacionados con los bloques
tematicos que el alumno elaboraré individualmente tanto en el transcurso de las clases

practicas como auténomamente fuera del horario lectivo.

Trabajos de ADD: Propuestas de caracter individual en los que el alumnado debera
demostrar, de manera global, la correcta utilizaciéon de las herramientas informaticas tratadas
en la asignatura a lo largo del semestre. Estos proyectos se realizaran, siempre que sea posible
de manera coordinada con otras asignaturas y su seguimiento se engloba dentro de los

periodos docentes dedicados a tutorias académicas individuales.

5.2. Desarrollo

En la primera parte del semestre se dedicara todo el horario asignado a la asignatura (2,5 horas
de docencia directa y 1,5 de tutorias individualizadas o ADD) al desarrollo de la parte te6rica de
los contenidos (clases teodricas) y a la aplicaciéon de los mismos en la resolucién de ejercicios
concretos que seran propuestos de idéntica forma a todo el alumnado y desarrollados, al

menos en parte, en el tiempo dedicado a las clases practicas de la asignatura.

La organizacion de la distribucion de las horas teéricas y las practicas, que se iran alternando a

lo largo del semestre, vendra marcada por el avance en el desarrollo de los contenidos que ira
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permitiendo a su vez el progreso en la resolucién de las distintas fases de los ejercicios de
aplicacién propuestos.

El horario asignado a las tutorias individualizadas se recuperara en la parte final del semestre y
se dedicara al seguimiento y tutorizaciéon de la resolucion individualizada de los proyectos
personales. Su desarrollo englobara la aplicacién de todos los conceptos y habilidades
desarrollados en la primera parte del semestre. Dichos proyectos se realizaran, en la medida de

lo posible, de forma coordinada con otras asignaturas del semestre.

Bloques tematicos:
Unidad 1: Presentacion de la Asignatura.

1. Explicacion de la Programacién Didactica (contenidos, sistemas de evaluacion, sistema de
créditos ECTS..)

2. Normas Generales del Aula.

3. Métodos de entrega de las practicas.

Bloque software 3D

Unidad 2: Modelado 3D

1. Concepto de modelado 3D.

2. Softwares 3D

3. Aspectos generales del modelado en entornos 3D

4- Modelado de fornituras y elementos de moda.

Unidad 3: Iluminacién 3D

1. Introduccion y evolucién de la iluminacion 3D.
2. Sets de iluminacién bésicos.

3. [luminacion directa, indirecta y luz natural.

4. La sombra y su uso para evocar sensaciones.

5. Motores de iluminacion.

6. Sets de iluminacién avanzados.

7. Tratamientos de Sets en produccion.

Unidad 4: Mapeado y texturizado

1. Texturizado
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2. Tipos de texturas
3. Mapeado UV

4. Pinceles, méscaras y otras herramientas

Unidad 5: Postproduccién y Render
1. Conocimiento de propiedades de render

2. Retoque postproduccion

Bloque software CAD y ClogD

Unidad 6: Patronaje CAD Avanzado

1. Patronaje Cad Avanzado

2. Exportacién de patrones CAD a 3D

3. Importaciéon de modelos modelados a Clo3D

4. Clo3D avanzado

5.3. Trabajo del alumno

Actividades Horas

Actividades dirigidas 58
Clases tedricas 20
Clases practicas 36
Presentacion de trabajos y proyectos (0
Realizacion de examenes y revision 2
Actividades supervisadas 2
Asistencia a las tutorias 2
Actividades de trabajo autébnomo 90
Estudio 20
Preparacion y realizacién de trabajos 70
Asistencia a exposiciones o conferencias o
TOTAL VOLUMEN DE TRABAJO 150
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Ejercicios practicos englobados en la actividad de las clases practicas: son el
conjunto de ejercicios propuestos a lo largo del semestre durante la fase de docencia directa al
grupo. Su planteamiento pretende fijar en el alumno las herramientas, métodos y estrategias
de trabajo abordadas a lo largo de las clases tedricas conforme éstas se van desarrollando. Las
actividades estan diferenciadas en dos bloques relacionados pero independientes, en
determinados ejercicios se pueden simultanear para poder abordar las actividades

coordinadas con otras materias.

Bloque software 3D

¢Qué es el modelado 3D? Desarrollo del concepto 3D. Expandir formas. Uso de diferentes

softwares de modelaje.

Entorno de modelaje, conocimiento de las herramientas. Ejercicio de aprendizaje.
Modelado de formas, fornituras (Botones, cremalleras, etc) para diseno de moda.
Ejercicio de modelaje de botones.

Propiedades de iluminacion, concepto de iluminacion. Creacién de sets de iluminacion bésicos.

Ejercicio de set de iluminacion. Tratamientos de Sets en produccion.
Creacion de texturas para modelos 3D. Tipos de texturas para diferentes modelos.
Mapeado UV. Herramientas para la creacion de texturas 3D.

Desarrollo de propiedades de render. Retoque postproduccion

Bloque software CAD y ClogD

Patronaje Cad Avanzado en software Patronekey. Desarrollo de prendas con alto nivel de

patronaje. Exportacion de patrones CAD a clo3D. Importacion de modelos 3D a Clo3D.

Clo 3D avanzado. Fornituras, particulas del tejido y desarrollo de un proyecto completo.

Trabajos de ADD (englobados en la actividad tutorizada desde las ADD): Son el
conjunto de propuestas personales en las que el alumnado debe plasmar su conocimiento
global de las herramientas, métodos y estrategias de trabajo planteadas a lo largo del semestre
en la fase de docencia directa. Siempre que sea posible estos trabajos se plantearan de forma

coordinada con otras asignaturas del semestre.

Examen final: Prueba prictica a realizar en el caso de que el alumno no haya superado

satisfactoriamente el semestre en las fases de docencia directa y ADD.




CURSO 2022/2023
ESPECIALIDAD DISENO DE MODA

MODA 3D

Escuela Superior
de Disefio
de Aragén

ESDA

5.5. Referencias Bibliograficas

Bibliografia:

CLO | 3D Fashion Design Software. CLO Official Site. (2022). https://www.clo3d.com
3D Modeling, Texturing, Lighting, Animation and Simulation Software |.... Maxon. (2022).
https://www.maxon.net/en/cinema-4d.

Foundation, B. (2022). blender.org - Home of the Blender project - Free and Open 3D Creation

Software. 2022, https://www.blender.org

Von Koenigsmarck, A. (2008). Creacién y modelado de personajes 3D (Disenio Y Creatividad).
Anaya Multimedia.

Luque Galvez, M. A. (2010). Conceptos y fundamentos de disefio en 3D. Ic editorial

Williams R. (2019) Técnicas de animacién. Dibujos animados, animacién 3D y videojuegos.
Anaya Multimedia.

6. CRITERIOS DE EVALUACION

Ejercicios practicos englobados en la actividad de las clases practicas.

Se valorarén las siguientes cuestiones:

La correcta eleccion de las herramientas de representacion, y el dominio de las mismas.
El dominio de las técnicas de presentacion de la informacion.

La calidad del resultado final.

El respeto a los plazos de entrega del trabajo

Proyectos personales englobados en la actividad de las tutorias individuales.
Se valoraran las siguientes cuestiones:

La correcta eleccion y aplicacion de las distintas técnicas digitales a la comunicacion técnica de

la informacion.

El dominio de las herramientas de representacion.

El dominio de las nociones basicas de maquetacion.

La calidad del resultado final.

La capacidad critica y el planteamiento de estrategias de investigacion.

El respeto a los plazos de entrega del trabajo.
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Examen final.
Se valoraran las siguientes cuestiones:
La correcta eleccion de las herramientas de representacion, y el dominio de las mismas.

El dominio de las técnicas de presentacion de la informacion.

7. CRITERIOS DE CALIFICACION

Normativa general

Real Decreto 1614/2009, de 26 de octubre, por el que se establece la ordenacién de las
enseNanzas artisticas superiores reguladas por la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de

Educacion. (BOE 27 de octubre de 2009), en su Articulo 5 dice textualmente:

1. La obtencién de los créditos correspondientes a una materia comportara haber superado
los examenes o pruebas de evaluacion correspondientes.

2. El nivel de aprendizaje conseguido por los estudiantes se expresara mediante
calificaciones numéricas que se reflejaran en su expediente académico, junto con el
porcentaje de distribucién de estas calificaciones sobre el total de estudiantes que hayan
cursado las materias correspondientes en cada curso académico.

3. La media del expediente académico de cada estudiante ser el resultado de la aplicacién
de la siguiente formula: suma de los créditos obtenidos por el estudiante multiplicados cada
uno de ellos por el valor de las calificaciones que correspondan y dividida por el nimero de
créditos totales obtenidos por el estudiante.

4. Los resultados obtenidos por el estudiante en cada una de las asignaturas del plan de
estudios se calificaran en funcion de la siguiente escala numérica de o a 10, con expresiéon de

un decimal, a la que podra afiadirse su correspondiente calificacion cualitativa:

0-4,9: Suspenso (SS).

5,0-6,9: Aprobado (AP).

7,0-8,9: Notable (NT).

9,0-10: Sobresaliente (SB).

5. Los créditos obtenidos por reconocimiento de créditos correspondientes a actividades

formativas no integradas en el plan de estudios no seran calificados numéricamente ni
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computaran a efectos de computo de la media del expediente académico.

6. La mencién de «Matricula de Honor» podra ser otorgada a los estudiantes que hayan
obtenido una calificacién igual o superior a 9,0. Su niimero no podra exceder del cinco por
ciento de los estudiantes matriculados en una asignatura en el correspondiente curso
académico, salvo que el nimero de estudiantes matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso

se podra conceder una sola «Matricula de Honor».

Criterios de calificacion de la asignatura

Cada elemento de las herramientas de evaluacion descritas en el apartado de “Actividades
evaluables” seran calificados de 0 a 10 atendiendo a los criterios de evaluacién, y seran

utilizadas en cada una de las convocatorias de la asignatura como se indica a continuacion:
Convocatoria ordinaria:

Para poder superar la asignatura es imprescindible la realizacion de todos los trabajos
propuestos a lo largo de la misma (tanto los ejercicios practicos como los proyectos
personales), en caso contrario la asignatura estara suspensa. Para su entrega se fijaran fechas
limite, y en caso de no ser respetadas estas fechas de entrega la calificacion del trabajo en
cuestion se reducira en un 50% (es importante que todo el grupo siga, en la medida de lo

posible, un ritmo de trabajo similar).

Al final del semestre la calificacion de la asignatura se calcula de la siguiente forma:
C1 = [(media de ejercicios practicos) x 0,5] + [(media de proyectos personales) x 0,5]
La asignatura se supera con una calificacién C1 igual o superior a 5.

En caso de alcanzar una calificacién C1 menor que 5 el alumno podra realizar al final del
semestre un examen final (siempre que haya completado todos los trabajos practicos y
proyectos personales propuestos a lo largo del semestre). El examen tendra un caracter global
de las herramientas, métodos y estrategias de trabajo planteadas a lo largo del semestre en la
fase de docencia directa. En este caso la calificacion final de la asignatura se calcula de la

siguiente forma:

Cz2 =[C1x0,6] + [(nota del examen final) x 0,4]

La asignatura se supera con una calificacién C2 igual o superior a 5.
Convocatoria extraordinaria:

Para poder superar la asignatura es imprescindible la realizacion de todos los trabajos
propuestos en la asignatura (tanto los ejercicios practicos como los proyectos personales) de
forma correcta. En caso contrario la asignatura estara suspensa.
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Una vez entregados los trabajos de la asignatura el alumnado realizara un examen final de la
asignatura (de caracter global).

Para poder superar la asignatura es necesario alcanzar un minimo de 4 tanto en la calificacién
de los trabajos (C1) como en la calificacion del examen, en caso contrario la asignatura estara
suspensa.

Si se alcanza el 4 en las dos notas anteriores (trabajos y examen) la calificacion final se obtiene
de la siguiente forma:

C3 =[C1x 0,6] + [(nota del examen) x 0,4]

La asignatura se supera con una calificacién C3 igual o superior a 5.

8. CRONOGRAMA

MODA 3D

ADD 1
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CLASES TEORICAS TRABAJOS DE CLASE TRABAJOS DE ADD

Herramientas de modelado 3D | A. Trabajo de herramientas de | 1.Proyecto Coleccién completa
modelado. 3D
Herramientas de creacion 3D.

B. Ejercicio de modelado de
formas, fornituras (Botones,
mapeado. cremalleras, etc)

Herramientas de iluminacion y

Software Cad Avanzado y clo C. Ejercicio de set de

3D iluminacién.

D. Ejercicio de creacion de
texturas para modelos 3D.

E. Ejercicio de desarrollo de
propiedades de render.
Retoque postproduccion

F. Ejercicio de desarrollo de
prendas con alto nivel de
patronaje.

COMENTARIOS:

El contenido de este cronograma tiene caracter previo y aproximado, y puede sufrir modificaciones
puntuales como consecuencia del desarrollo efectivo del cuatrimestre.

En caso de confinamiento debido al COVID-19, se aplicaran las medidas excepcionales previstas e
incluidas en las guias docentes del curso 2020-2021.

9. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Asistencia a jornadas de disefio y a actividades organizadas por la ESDA

10. ACUERDOS DEL DEPARTAMENTO RESPONSABLE

° En la convocatoria extraordinaria de las asignaturas del departamento sera obligatorio

entregar todos los trabajos calificables solicitados a lo largo del desarrollo ordinario de la
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asignatura (trabajos de clase y trabajos de ADD). Ademas sera obligatoria la realizacion de un

examen (tedrico, practico, o tedrico/practico segtin la asignatura)

° Se acuerda el uso de las herramientas de la Google Suite del centro para el desarrollo de

las asignaturas.

11. ACUERDOS DE COORDINACION

Esta asignatura es del departamento de Medios informéticos y en coordinacién con Disefo de
Moda, se aprueba mantener un listado de criterios que afectaran a la calificacion de todos los

trabajos teoéricos y de investigacion, tanto en asignaturas tedricas como practicas.

1. Expresion fluida de contenidos, sin errores gramaticales, ortograficos y sintacticos. Se tendra en

cuenta, pudiendo afectar a la nota final el exceso de faltas de ortografia y de acentuacion.

2. Correccidn en la presentacién de trabajos propuestos, con las especificaciones que en cada caso

se particularizan (extension, exposicién oral, pautas estructurales y formales, etc ).

3. Capacidad para buscar informacién: coherencia en la documentacién aportada y en el analisis

de la misma.

4. Correccion y calidad de la presentacion. Maqueta apropiada para transmitir claramente la

informacién.
5. Correccion en la relacién de las fuentes consultadas.

6. Los trabajos deberan incluir si lo precisan citas, notas al pie y referencia bibliografica segin las

siguientes indicaciones:

Libros:
Autor Apellido e inicial(es) de los nombre(s)

Ano de publicacion (entre paréntesis)
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Titulo del libro en cursiva

Lugar de publicacion: Editorial

Publicaciones periddicas y seriadas:

Autor Apellido e inicial(es) del nombre(s)

Fecha de publicaciéon

Titulo del articulo entrecomillado

Titulo de la revista en cursiva

Volumen

Numero si es una revista de paginacion separada

Péginas si es un periédico o magacin se utiliza p. o pp. antes del nimero o ntimeros de la pagina.
Si se trata de una revista, Gnicamente se indica los nimeros de pagina sin poner p. o pp.

Si se trata de un periédico, el nombre de la publicacién va en cursiva y no se pone la ciudad donde

se publica

Documentos electrénicos:

Autor Apellido e inicial(es) del nombre(s)
Titulo del documento

Fecha de publicaciéon

Fecha de consulta

Direcciéon URL-Universal Resource Locutor

En lo relativo a la interdisciplinariedad, se contempla la posibilidad de realizar proyectos

coordinados con otras asignaturas a lo largo del semestre.

Se desarrollara el proyecto “Fashion week 3D” entre los 4 cursos del grado oficial disefio de moda,
disefios 3D de ropa adecuados a la guia docente de cada curso, presentados en un formato
conjunto con intencion de configurar una Fashion week 3D. Se contempla la posibilidad de incluir
la coordinaci6én con otras asignaturas del grado o otras especialidades de la escuela, incluir

diferentes estudios o investigaciones que se realizan en la ESDA
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12. EL ALUMNO EN LA EVALUACION DE LA ASIGNATURA

El alumno podra participar en la evaluacion de la asignatura a través de las encuestas que
proporciona el centro dentro del sistema de garantia de calidad.




