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1. IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA
1.1. Asignatura

Denominacién | Medios informéticos aplicados al Disefio Grafico I

Tipo | Obligatoria

Materia | Tecnologia aplicada al disefio grafico

Especialidad | Disefio gréafico

> -
Curso y semestre 2° curso, ler cuatrimestre

N© créditos ECTS | 4

Horas lectivas | 2,5 Clase + 1,5 ADD

semanales

Grupo A: Clase:
Horario de imparticién | Grupo B: Clase:

Grupo C: Clase:

Departamento Tecnologias aplicadas al Diseflo

1.1. Profesores

Nombre Correo Grupo

Adrian Jaime Estepa ajaime@esda.es A, ByC

2. DESCRIPCION Y CONTEXTUALIZACION DE LA
ASIGNATURA

2.1. Breve descripcién

La asignatura es planteada para profundizar en las herramientas digitales necesarias para
cualquier disenador grafico. Se revisaran los aspectos esenciales en el conocimiento de
programas de Ilustracién, retoque de imagen y maquetacién. Se profundizara en

determinadas técnicas y procesos avanzados, asi como en la compaginacién de documentos.

2.2. Contextualizacion

La asignatura aporta al alumno los conocimientos y habilidades técnicas necesarias para el

manejo de las herramientas informéticas propias de la actividad del disefio, las cuales les
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permitiran resolver y comunicar las propuestas de disefio asociadas al resto de asignaturas

del grado.

3. CONTENIDOS

Herramientas de tratamiento digital y vectorial de la imagen

Aplicacion de la tecnologia digital a la comunicacion técnica y artistica de la informacion.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

4. COMPETENCIAS

4.1. Generales

CG 1: Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CG 2: Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la

comunicacion.

CG 3: Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad

especifica.

CG 4: Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la

materia, del espacio, del movimiento y del color.

CG 18: Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos

previstos.

CG 20: Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién y valorar su influencia

en los procesos y productos del disefio.

CG 21: Dominar la metodologia de investigacion.

4.2. Transversales

CT 1; Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CT 2: Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla

adecuadamente.

CT 3: Solucionar problemas y tomar decisiones que correspondan a los objetivos del trabajo

que se realiza.
CT 4: Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

CT 13: Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.
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4.3. Especificas de la especialidad

CEDG-1 Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imdgenes para programas

comunicativos complejos.

CEDG-2 Dominar los recursos formales de la expresién y la comunicacién visual.
CEDG-3 Comprender y utilizar la capacidad de significacién del lenguaje grafico.
CEDG-6 Interrelacionar los lenguajes formal y simbolico con la funcionalidad especifica.

CEDG-8 Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacién visual y utilizarlos

conforme a los objetivos comunicacionales del proyecto.
CEDG11. Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion visual.

CEDG12. Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

5. METODOLOGIA

5.1. Técnicas docentes

Clases tedricas presenciales en las que se expondran ordenadamente conocimientos
relacionados con los bloques tematicos asi como estrategias y métodos de aplicacion de los
mismos.

Clases invertidas

Materiales tedricos enviados o compartidos telematicamente antes de las clases practicas,
para que los estudiantes los revisen y/o elaboren algin material o prueba de conocimientos.

Sobre estos materiales se trabajara de forma practica en la sesion siguiente.

Clases practicas presenciales en las que el alumno elaborara los trabajos practicos

planteados relacionados con los contenidos y habilidades de los bloques teméticos.

Actividades Docentes Dirigidas (ADD) sesiones en horario lectivo en las que el
profesor atendera individualmente a cada alumno para aclarar, complementar y adaptar a
las necesidades especificas el contenido de las clases teodricas y los trabajos practicos de la
asignatura, prestando especial atencion al desarrollo de los proyectos personales de cada

alumno.

Trabajos de clase: el alumno desarrollara ejercicios practicos relacionados con los bloques
temaéticos que el alumno elaborar4 individualmente tanto en el transcurso de las clases

précticas como auténomamente fuera del horario lectivo.
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Trabajos de ADD: Propuestas de caracter individual en los que el alumnado debera
demostrar, de manera global, la correcta utilizacion de las herramientas informaticas
tratadas en la asignatura a lo largo del semestre. Estos proyectos se realizaran, siempre que
sea posible de manera coordinada con otras asignaturas y su seguimiento se engloba dentro

de los periodos docentes dedicados a tutorias académicas individuales

En la primera parte del semestre se dedicara todo el horario asignado a la asignatura al
desarrollo de la parte tebrica de los contenidos (clases teéricas) y a la aplicacion de los
mismos en la resolucién de trabajos practicos que seran propuestos de idéntica forma a todo
el alumnado y desarrollados, al menos en parte, en el tiempo dedicado a las clases practicas

de la asignatura.

La distribucion de las horas tedricas y las précticas, que se iran alternando a lo largo del
semestre, vendra marcada por el avance en el desarrollo de los contenidos que ira
permitiendo a su vez el progreso en la resolucién de las distintas fases de los ejercicios

propuestos.

El horario asignado a las tutorias individualizadas se recuperara en la parte final del
semestre y se dedicara al seguimiento y tutorizacion de la resolucion individualizada de los
proyectos ADD. Su desarrollo engloba la aplicacién de todos los conceptos y habilidades
desarrollados en la primera parte del semestre. Dichos proyectos se realizaran, en la medida

de lo posible, de forma coordinada con otras asignaturas del semestre.

La programacion de esta asignatura se entiende como un proceso dindmico y flexible
orientado a la consecucion de los objetivos finales marcados anteriormente. Por tanto, y
teniendo en cuenta la logica retroalimentacion de todo proceso de ensefianza-aprendizaje,
podré experimentar las modificaciones que dicho proceso requiera para una mejor

adaptacion a la situacion real del aula.

0. Presentacion de la asignatura.

1. Explicaciéon de la Programacion Didéctica (contenidos, sistemas de evaluacion,
sistema de créditos ECTS.)
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2. Métodos de entrega de las practicas.

BLOQUE I. MAQUETACION AVANZADA CON INDESIGN
Unidad 1: Paginas maestras.
1. Creacion de paginas maestra y reticulacion. Uso de la rejilla base. Utilidades.
Creacion de reticulas con columnas falsas.
2. Manejo de paginas y pliegos

3. Archivos tipo Libro y Articulo.

Unidad 2: Estilos
1.  Estilos de parrafo y estilos de caracter.

2. Opciones avanzadas de estilos de parrafo

BLOQUEIL TECNICAS AVANZADAS CON PHOTOSHOP

Unidad 3: La imagen bitmap. Técnicas avanzadas de seleccion de Photoshop.
1. Seleccion por trazados (pluma).
2. Guardar y cargar selecciones.

3. Exportacion de trazados a Illustrator e Indesign.

Unidad 4: Uso de mascaras, canales y ajustes de color.
1. Seleccién por méscaras.
2. Modos de color.
3. Uso de canales. Los canales alfa

4. Ajustes de color avanzados. Niveles y curvas.

BLOQUE III. TECNICAS AVANZADAS CON ILLUSTRATOR
Unidad 5. Técnicas Avanzadas y aplicaciones creativas.

1. Herramientas avanzadas y aplicaciones.

2. Tlustracion isométrica. Aplicaciones en infografia.

3. Objetos inteligentes. Aplicaciones.
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5.3. Trabajo del alumno

Actividades Horas
Actividades dirigidas 38,5
Clases tedricas 10
Clases practicas 16
Presentacion de trabajos y 10
proyectos
Realizacion de examenes y revision 2,5
Actividades supervisadas 1,5
Asistencia a las tutorias 15
Actividades de trabajo auténomo 60
Estudio 6
Preparacion y realizacion de 44
trabajos
Asistencia a exposiciones o 10
conferencias
TOTAL VOLUMEN DE TRABAJO 100
5.4. Actividades evaluables
Trabajos de ADD (englobados en la actividad tutorizada desde las ADD): Son el
conjunto de propuestas personales en las que el alumnado debe plasmar su conocimiento
global de las herramientas, métodos y estrategias de trabajo planteadas a lo largo del semestre
en la fase de docencia directa. Siempre que sea posible estos trabajos se plantearan de forma
coordinada con otras asignaturas del semestre.
Ejercicios practicos englobados en la actividad de las clases practicas: son el
conjunto de ejercicios propuestos a lo largo del semestre durante la fase de docencia directa al
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grupo. Su planteamiento pretende fijar en el alumno las herramientas, métodos y estrategias

de trabajo abordadas a lo largo de las clases tedricas conforme éstas se van desarrollando.

Examen final

Es una prueba que puede ser tedrica/ practica, y que se realizard en el caso de que el
estudiante no haya superado satisfactoriamente la asignatura en las fases de docencia directa,
actividades de docencia dirigida ADD o por pérdida de evaluacién continua en la convocatoria

ordinaria.

Bibliografia general:

Rodriguez, H., Imagen digital. Conceptos basicos (2009) Editorial Marcombo.
Delgado Cabrera, JM., Photoshop CS5 (2010)

Delgado Cabrera, JM., Paz Gonzalez, Illustrator CS5 (2010) F., Editorial Anaya
VV.AA., Indesign CS5 (2010). Anaya Multimedia.

Direcciones web de interés

Direcci6n 1 http://www.digitalartsonline.co.uk/

Direcci6n 2 http://canaltutoriales.blogspot.com.es/

Dircccién 3 https://laurapaez.com/estudiar-diseno-de-moda/
Direccion 4 http://www.behance.net/

Direccion 5 http://sixrevisions.com/

Direccion 6 http://psd.tutsplus.com/

Direccion 7 http://photoshoptutorials.ws/

Direccion 8 https://www.ted.com/search?per_page=12&q=tech
Direccidén 9 http://www.technologyreview.es/

Direccidn 10 http://netdiver.net/

Direcci6n 11 https://www.wired.com/category/design/

Otros materiales y recursos didécticos

Tutoriales Illustrator



http://www.digitalartsonline.co.uk/
http://canaltutoriales.blogspot.com.es/
https://laurapaez.com/estudiar-diseno-de-moda/
http://www.behance.net/
http://sixrevisions.com/
http://psd.tutsplus.com/
http://photoshoptutorials.ws/
https://www.ted.com/search?per_page=12&q=tech
http://www.technologyreview.es/
http://netdiver.net/
https://www.wired.com/category/design/
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http://www.adobe.com/es/products/illustrator.html
http://www.gusgsm.com/algunas_tecnicas_adobe_illustrator

http://www.creativebloq.com/digital-art/illustrator-tutorials-1232697

Tutoriales Photoshop
http://www.solophotoshop.com/tutoriales/
http://tv.adobe.com/es/show/tutoriales-para-fotografos/
http://www.dzoom.org.es/category/photoshop/

6. CRITERIOS DE EVALUACION

Para la evaluacion de los trabajos, la entrega debera hacerse en los formatos y condiciones

especificados en cada caso. De no darse asf, el ejercicio no se considerara entregado.

Ejercicios practicos englobados en la actividad de las clases practicas.

Se valoraran las siguientes cuestiones:

-La correcta eleccion de las herramientas de representacion, y el dominio de las mismas.
-El dominio de las técnicas de presentacién de la informacion.

-La calidad del resultado final.

-El respeto a los plazos de entrega del trabajo.

-Respeto de las condiciones minimas expuestas en el enunciado de los ejercicios.

Proyectos personales englobados en la actividad de las tutorias individuales.
Se valoraran las siguientes cuestiones:

- La correcta eleccion y aplicacion de las distintas técnicas digitales a la comunicacion
técnica de la informacion.

-El dominio de las herramientas de representacion.

-El dominio de las nociones basicas de maquetacion.

-La calidad del resultado final.

-La capacidad critica y el planteamiento de estrategias de investigacion.

-El respeto a los plazos de entrega del trabajo.

-Respeto de las condiciones minimas expuestas en el enunciado de los ejercicios.

Examen final.

Se valoraran las siguientes cuestiones:

-La correcta eleccion de las herramientas de representacion, y el dominio de las mismas.
-El dominio de las técnicas de presentacién de la informacion.

-Domine las herramientas de tratamiento de imagen.

-Resuelva la prueba atendiendo a unos criterios de calidad minimos en el resultado final de
la misma.

-Cumpla las normas de ortografia.



http://www.adobe.com/es/products/illustrator.html
http://www.gusgsm.com/algunas_tecnicas_adobe_illustrator
http://www.gusgsm.com/algunas_tecnicas_adobe_illustrator
http://www.creativebloq.com/digital-art/illustrator-tutorials-1232697
http://www.creativebloq.com/digital-art/illustrator-tutorials-1232697
http://www.solophotoshop.com/tutoriales/
http://tv.adobe.com/es/show/tutoriales-para-fotografos/
http://www.dzoom.org.es/category/photoshop/
http://www.dzoom.org.es/category/photoshop/
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Los criterios de evaluacion seran los mismos en las convocatoria ordinaria y extraordinaria.

El profesor/a responsable de la asignatura se reserva el derecho a rectificar alguna parte de

esta guia docente por algin cambio en las circunstancias que se pueda producir.

7. CRITERIOS DE CALIFICACION

Cada elemento de las herramientas de evaluacion descritas en el apartado de “Actividades

evaluables” seran calificados de 0 a 10 atendiendo a los criterios de evaluacion, y seran

utilizadas en cada una de las convocatorias de la signatura como se indica a continuacion:
Convocatoria ordinaria:

Para poder superar la asignatura es imprescindible la realizacion de todos los trabajos
propuestos a lo largo de la misma (tanto los ejercicios préacticos como los proyectos
personales), en caso contrario la asignatura estara suspensa. Para su entrega se fijaran
fechas limite, y en caso de no ser respetadas estas fechas de entrega la calificaci6n del
trabajo en cuestion se reducira en un 50% (es importante que todo el grupo siga, en la
medida de lo posible, un ritmo de trabajo similar). Para poder evaluar los trabajos sera

necesario alcanzar un minimo de 4.
Al final del semestre la calificacion de la asignatura se calcula de la siguiente forma:

C1 = [(media de ejercicios practicos) x 0,4] + [(media de proyectos personales) x 0,6]
La asignatura se supera con una calificacién C1 igual o superior a 5.
En caso de alcanzar una calificacion C1 menor que 5 el alumno podra realizar al final del
semestre un examen final (siempre que haya completado todos los trabajos practicos y
proyectos personales propuestos a lo largo del semestre). El examen tendra un caracter
global de las herramientas, métodos y estrategias de trabajo planteadas a lo largo del
semestre en la fase de docencia directa. En este caso la calificacion final de la asignatura se
calcula de la siguiente forma:

C2 = [C1x 0,6 (trabajos: 30% + ADD: 30%)] + [(nota del examen final) x 0,4]
La asignatura se supera con una calificacién C2 igual o superior a 5.
Convocatoria extraordinaria:

Los estudiantes que no hayan completado exitosamente o entregado las tareas a lo largo
del semestre deberan presentar y justificar ante el profesor, ya sea de forma oral o
mediante una exposicion escrita, los ejercicios solicitados en dicho periodo. En caso de
detectarse plagio en alguna tarea, el estudiante recibird una suspensién en esa

convocatoria.
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En las exposiciones escritas se considerara la calidad de la redaccion, la ortografia y la

precision en la cita de las fuentes consultadas.

En la convocatoria extraordinaria se establece que el alumno debera entregar todos los
trabajos suspendidos para poder aprobar la asignatura, pudiendo entregar los trabajos ya

aprobados de nuevo (corregidos) para mejorar la nota.

Se deberan presentar todos los ejercicios (todos deberan estar aprobados). Ademas el

alumno realizara un examen cuya duraciéon méxima sera como maximo de 3 h.

Para poder superar la asignatura es necesario alcanzar un minimo de 4 tanto en la
calificacion de los trabajos (C1) como en la calificacion del examen, en caso contrario la

asignatura estara suspensa.

Si se alcanza el 4 en las dos notas anteriores (trabajos y examen) la calificacién final se

obtiene de la siguiente forma:
C3 = [C1x 0,6 (trabajos: 30% + ADD: 30%)] + [(nota del examen) x 0,4]

La asignatura se supera con una calificacién C3 igual o superior a 5.

7. CRITERIOS DE CALIFICACION

MEDIOS INFORMATICOS APLICADOS AL DISENO GRAFICO I
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ADD2

ADD3

CLASES TEORICAS

TRABAJOS DE CLASE

TRABAJOS DE ADD

A-Técnicas avanzadas de
maquetacion con InDesign.

B- Edici6on Photoshop no
destructiva.

C-Técnicas avanzadas de
fotomontaje.

D-Técnicas avanzadas de
Illustrator. Ilustraciéon
isométrica.

1.-Ejercicios de maquetacion
avanzada con Indesign.
Reticulas falsas.

2. Ejercicios en Photoshop con
maéscaras de capa no
destructivas, modos de fusion,
canales.

3.-Ejercicios de fotomontaje
avanzado en Photoshops.

4.-Ejercicios de ilustracion
editorial.

1.-Realizacion de diseno y
maquetacion de una revista
con Photoshop, Indesign e
Ilustrator. Con la
colaboracion de la asignatura
de Tipografia.

ADD1: revision inicial de
magquetacion.

ADD2: revision de disefio de
portada e imagenes.

ADD3: revision de las
ilustraciones editoriales y
resultado final.

COMENTARIOS:

curso académico.

El cronograma es orientativo, puede estar sujeto a modificaciones debido al transcurso del

9. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

asignatura.

clase.

- Se propondri la asistencia a conferencias o charlas que resulten de interés para la

- Visionado de videos que puedan suponer una ampliacion de los contenidos tratados en

10. ACUERDOS DEL DEPARTAMENTO RESPONSABLE
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Se acuerda el uso de las herramientas de la Google Suite del centro para el desarrollo de las

asignaturas.

En la convocatoria extraordinaria de las asignaturas del departamento sera obligatoria
la realizacién de un examen (tebrico, préctico, o tedrico/practico segtn la asignatura), asi

como los trabajos que estipule el profesor/a a través de su guia did4ctica.

11. ACUERDOS DE COORDINACION

Estas decisiones por ser conjuntas se aplican a todas las asignaturas de la especialidad.

Cada profesor decidir4 en qué porcentaje afectaran estos criterios a la nota final, que estar4 en
cualquier caso entre un 20% y un 30%.

En Coordinacion de disefio grafico se aprueba mantener un listado de criterios que afectaran a
la calificacion de todos los trabajos teéricos y de investigacion, tanto en asignaturas teoricas

como practicas.

1. Expresion fluida de contenidos, sin errores gramaticales, ortograficos y sintacticos. Se
tendr4 en cuenta, pudiendo afectar a la nota final el exceso de faltas de ortografia y de
acentuacion.

2. Correccion en la presentacion de trabajos propuestos, con las especificaciones que en
cada caso se particularicen (extension, exposicién oral, pautas estructurales y formales, etc ).
3.  Capacidad para buscar informacion: coherencia en la documentacién aportada y en el
andlisis de la misma.

4.  Correccion y calidad de la presentacion. Maqueta apropiada para transmitir claramente
la informacion.

5.  Correccion en la relacion de las fuentes consultadas.

En los trabajos se debera incluir una bibliografia y se deberan seguir para las

citas y referencias bibliograficas las normas APA 7.

Propuesta de articulacion abierta entre asignaturas y proyectos

La programacion de la asignatura contempla la posibilidad de establecer conexiones con otras
materias, niveles y proyectos del centro, tanto internos como externos. Estas conexiones no se
plantean como una estructura rigida, sino como un marco abierto que cada docente puede

adaptar a lo largo del semestre en funcion de los intereses de su grupo, de la naturaleza de los

contenidos y de las oportunidades que surjan durante el curso.
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En este sentido, la coordinacién puede adoptar formas diversas:

Multidisciplinar: Fomentar la asignatura de Proyectos del curso correspondiente como eje
vertebrador donde convergen todos los conocimientos, para fomentar el aprendizaje
significativo y aprovechar las sinergias entre asignaturas.

Internivelar: promover la continuidad de aprendizajes entre cursos o etapas, facilitando que
un mismo proyecto se desarrolle en fases progresivas.

Interdisciplinar: integrar enfoques y metodologias de distintas areas, respetando la
identidad de cada asignatura pero favoreciendo una mirada transversal.

Proyectos internos de centro: vincularse a actividades comunes como talleres, jornadas,
exposiciones o iniciativas pedagodgicas que impliquen a varias asignaturas.

Proyectos externos: abrir la asignatura a colaboraciones con instituciones culturales,

entidades sociales, empresas u otros agentes del entorno.

USODEILAIA

El alumno debera declarar de manera explicita, sistematica y verificable el uso de herramientas de
inteligencia artificial y de contenidos generados total o parcialmente mediante IA dentro de los
procesos de investigacion y de disefio grafico. Se detallaran las herramientas utilizadas, el tipo de

intervencién de la IA y su incidencia en las decisiones de disefo.

ATENCION A LA DIVERSIDAD
La asignatura tendra en cuenta la diversidad del alumnado, adoptando las medidas metodolbgicas
y organizativas necesarias para favorecer su participaciéon y aprendizaje, de acuerdo con lo

establecido en el Proyecto Educativo de Centro y la normativa vigente.

12. EL ALUMNO EN LA EVALUACION DE LA ASIGNATURA

El alumno podra participar en la evaluacion de la asignatura a través de las encuestas que

proporciona el centro dentro del sistema de garantia de calidad.




