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1.1. Asignatura

Denominacién Medios Informaticos I

Tipo | Obligatoria basica

Materia | Lenguaje y técnicas de representacion y comunicacion

Especialidad | Disefio gréfico

Curso y semestre | 1°"curso, 1" semestre

N© créditos ECTS | 4

Horas lectivas
2,5 CLASE + 1.5 ADD

semanales

Grupo A: El que determine la Jefatura de Estudios.
Horario de imparticion | Grupo B: El que determine la Jefatura de Estudios.

Grupo C: El que determine la Jefatura de Estudios.

Departamento | Tecnologias aplicadas al Disefio

1.1. Profesores

Nombre Correo Grupo

Fernando Romero fromero@esda.es AB,C

La asignatura de Medios Informaéticos I se entiende como una asignatura fundamental y comdn

dentro de las diferentes disciplinas artisticas y del disefo.

Dentro de la materia a la que esta adscrita, pretende atender a las técnicas de representaciéon y
comunicacion del proyecto de disefio grafico mediante las herramientas informaéticas propias de la
especialidad, iniciando al estudiante en la comunicacion entre diferentes entornos, programasy

aplicaciones.
Se pretende iniciar al alumnado en el conocimiento de los equipos informéticos, las técnicas

digitales, funciones y requisitos tecnologicos propios de la especialidad, asi como los fundamentos

tedricos y practicos de la imagen vectorial y bitmap.
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2.2. Contextualizacion

La asignatura aporta al alumnado los conocimientos y las habilidades técnicas necesarias para el
manejo de las herramientas informaéticas propias de la especialidad de disefio gréafico, las cuales

les permitiran resolver y comunicar las propuestas asociadas al resto de asignaturas del grado.

3. CONTENIDOS

- Herramientas de dibujo vectorial bidimensional.

- Herramientas de tratamiento digital de la imagen.

- Herramientas digitales basicas de maquetacion.

- Aplicacion de la tecnologia digital a la comunicacion técnica y artistica de la informacion.

- Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

4. COMPETENCIAS

4.1. Generales

CG 1 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CG 2. Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
CG 3. Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbolico y la funcionalidad
especifica.

CG 10. Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnoldgica industrial.

CG 15. Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales,
seglin las secuencias y grados de compatibilidad.

CG 18. Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
CG 20. Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnologicos de la comunicaciéon y valorar su influencia en los
procesos y productos del disefio.

CG 21. Dominar la metodologia de investigacion.

4.2. Transversales

CT 1. Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
CT 2. Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

CT 3. Solucionar problemas y tomar decisiones que correspondan a los objetivos del trabajo que
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se realiza.
CT 4. Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

CT 13. Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

4.3. Especificas de la especialidad

CEDG 11. Dominar los recursos tecnologicos de la comunicacion visual

CEDG 12. Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

5. METODOLOGIA

5.1. Técnicas docentes

Clases tedricas
Seran clases presenciales en las que se expondran ordenadamente conocimientos relacionados con

los bloques temaéticos asi como estrategias y métodos de aplicaciéon de los mismos.

Clases practicas
Clases practicas presenciales en las que el alumnado elaborara los trabajos practicos planteados

relacionados con cada bloque temaético.

Actividades Docentes Dirigidas (ADD)

Sesiones en horario lectivo en las que el profesor atender4 individualmente a cada alumno para
aclarar, complementar y adaptar a las necesidades especificas el contenido de las clases tedricas y
los trabajos practicos de la asignatura, prestando especial atencion al desarrollo de los proyectos

personales de cada alumno.

Ejercicios y trabajos Practicos
El alumno desarrollara ejercicios practicos individuales relacionados con los bloques temaéticos. Su
elaboracion sera individual y se desarrollaran tanto en el transcurso de las clases practicas como

auténomamente fuera del horario lectivo.

Proyecto Actividades Docentes Dirigidas (ADD)

Propuestas de caracter individual en la que el alumnado debera demostrar, de manera global, la
correcta utilizacion de las herramientas informaticas tratadas en la asignatura a lo largo del
semestre, y también su capacidad critica e investigadora. Estos proyectos se realizan, siempre que

sea posible, de manera coordinada con otras asignaturasy su seguimiento se engloba dentro de
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los periodos docentes dedicados a ADD.

Las técnicas docentes se desarrollaran con el apoyo de las herramientas de Google Suite, y
especialmente en la semana en casa, por videoconferencias en Meet, correos electrénicos para
poder solventar posibles dudas y el uso del chat como forma fluida de comunicacién dentro de la

Google Suite educativa.

En la primera parte del semestre se dedicara todo el horario asignado a la asignatura al desarrollo
de la parte tedrica de los contenidos (clases tedricas) y a la aplicacién de los mismos en la
resolucion de trabajos practicos que seran propuestos de idéntica forma a todo el alumnado y

desarrollados, al menos en parte, en el tiempo dedicado a las clases practicas de la asignatura.

La distribucion de las horas tedricas y las practicas, que se iran alternando a lo largo del semestre,
vendra marcada por el avance en el desarrollo de los contenidos que ir4 permitiendo a su vez el
progreso en la resolucion de las distintas fases de los ejercicios propuestos.

El horario asignado a las tutorias individualizadas se recuperara en la parte final del semestre y se
dedicara al seguimiento y tutorizacion de la resolucion individualizada de los proyectos ADD. Su
desarrollo engloba la aplicacion de todos los conceptos y habilidades desarrollados en la primera
parte del semestre. Dichos proyectos se realizaran, en la medida de lo posible, de forma

coordinada con otras asignaturas del semestre.

La programacion de esta asignatura se entiende como un proceso dinamico y flexible orientado a
la consecucidn de los objetivos finales marcados anteriormente. Por tanto, y teniendo en cuenta la
logica retroalimentacion de todo proceso de ensefianza-aprendizaje, podra experimentar las
modificaciones que dicho proceso requiera para una mejor adaptacion a la situacion real
presencial del aula.

Los bloques tematicos de la asignatura son:

Unidad 1: Los graficos vectoriales. Introduccion a Adobe Ilustrator

1. Concepto de graficos vectoriales.

2. Introduccién a Adobe Illustrator. ( interfaz, entorno de trabajo, guardar espacio deistritrabajo,
paneles, ventanas).

3. Introduccioén a la paleta de herramientas.

4. Herramientas de seleccion, seleccion directa, selecciéon de grupo, lazo, varita magica.
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5. Trabajo con formas geométricas y transformaciones.
6. Buscatrazos y modos de forma. Operaciones booleanas con formas. Suma, diferencia,
interseccion. Otras operaciones complejas de forma.

7. Alinear y distribuir objetos.

Unidad 2: Los graficos vectoriales. Introduccion a las curvas Bézier y operaciones
con formas

1. Herramienta lapiz.

2. Herramienta pluma, concepto de curva, nodo y manejadores. Operaciones.

4. Atributos de trazo. Suavizar trazados.

Unidad 3: Fundamentos informaticos del color. Los diferentes modos de color
1. Interpretacion del color a nivel informaético.

2. CMYK vs RGB. Cuatricromia, tinta plana, escala de grises y matiz.

3. Creacion de colores. Selector de colores. Panel de muestras. Biblioteca de muestras

4. Colores Pantone.

5. Matiz, degradados, herramienta de degradado, panel de degradado.

6. Motivos de relleno, aplicar un motivo, crear un motivo, modificar un motivo.

7. Herramienta cuentagotas. Editar color.

Unidad 4: Pintar, pintura interactiva, calco interactivo
1. Grupo de pintura interactiva.
2. Herramienta y técnicas de trabajo con pintura interactiva.

3. Calco interactivo

Unidad 5: Texto

1. Texto de punto y texto de area.

2. Texto en un trazado, herramientas creativas para texto.
3. Opciones de caracter y parrafo

4. Crear contornos. Vectorizar texto

Unidad 6: Preparacién para imprenta. Creaciéon de PDF
1. Marcas de recorte, resolucién, modos de color.

2. Imagenes enlazadas o incrustadas.

Unidad 7: Imagen bitmap. Introduccién a Photoshop
1. Introduccion a la resolucion y el tamafio de imagen

2. Modos de color, formatos.
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Se plantean los siguientes ejercicios practicos calificables:

Dibujo vectorial:

3. Herramientas y técnicas de seleccion. Uso del portapapeles.
Unidad 8: Fotomontaje
1. Organizacion de capas.
2. Uso de canales. Los canales alfa.
3. Ajustes bésicos de color. Niveles y curvas.
Actividades Horas
Actividades dirigidas 38,5
Clases tedricas 10
Clases practicas 22,5
Presentacion de trabajos y proyectos 3
Realizacidn de examenes y revision 3
Actividades supervisadas L5
Asistencia a las tutorias L5
Actividades de trabajo auténomo 60
Estudio 20
Preparacion y realizacion de trabajos 35
Asistencia a exposiciones o conferencias 5
TOTAL VOLUMEN DE TRABAJO 100

Trabajos practicos englobados en la actividad de las clases practicas
Son el conjunto de ejercicios propuestos a lo largo del semestre durante la fase de docencia directa
al grupo. Su planteamiento pretende fijar en el alumno las herramientas, métodos y estrategias de

trabajo abordadas a lo largo del desarrollo de las clases tedricas.

- Dibujo utilizando las herramientas de formas basicas. Buscatrazos. Uso de capas. Ejercicio

partiendo de formas geométricas simples hasta obtener resultados complejos con la herramienta
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buscatrazos.

- Dibujo con curvas de Bézier: crear y anadir puntos, separar, diferentes modos de uniéon y
agrupacion. Uso de capas. Ejercicio con formas complejas coordinado si es posible con Proyectos
Basicos.

- Uso de color.Creacion de muestras. Uso de las diferentes herramientas de degradado. Crear una
misma ilustracién con cada una de ellas.

- Uso de pinceles y librerias del programa. Ilustracion trabajando con la herramienta pincel y
calco interactivo.

- Texto utilizando estilos tipograficos. Ejercicio texto y caligramas.

- Exportacion e importacion de elementos vectoriales creados con el propio programa. Sangrados
y marcas. Transparencias. Sobreimpresion. Previsualizacion de las separaciones de color. Ejercicio

preimpresion.

Imagen bitmap:
- Uso de herramientas basicas. Uso de capas. Herramientas de pintura y retoque. Ejercicio

fotomontaje y retoque.

- Uso de modos de fusion, canales, texto. Ejercicio de cartel, coordinado con Disefio Basico.

Proyecto ADD
Se trata de un trabajo tutorado en el que el alumnado debe plasmar su conocimiento global de las
herramientas, métodos y estrategias de trabajo planteadas a lo largo de la asignatura en la fase de

docencia directa, asi como su capacidad critica y de investigacion.

Examen final

Es una prueba practica que se realizara en el caso de que el estudiante no haya superado
satisfactoriamente la asignatura en las fases de docencia directa y actividades de docencia dirigida
ADD.

General
Apolonio, L. (2018). Illustrator CC 2018. Manuales Imprescindibles. Madrid: Anaya.

Rodriguez, H. (2017). Guia completa de la imagen digital. Coleccion Bit & Pixel. Barcelona:

Marcombo.

Wood, B. (2015). Adobe Illustrator CC 2014. Disefio y Creatividad. Madrid: Anaya

Johasson, K., Lundberg, P., Ryberg, R. (2011). Manual de produccién grafica: Recetas. Barcelona:
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Gustavo Gili.
Especifica

Aprender InDesign CC (2016) release con 100 ejercicios practicos. Mediaactive (2016).

Barcelona: Marcombo.
Faulker, A., Gyncild, B. (2015). Adobe Photoshop CC 2014. Disefio y Creatividad. Madrid: Anaya.
Goémez Lainez, F. J. (2018). InDesign CC 2018. Manuales Imprescindibles. Madrid: Anaya.

Kordes Anton, K., Cruise J. (2015). Adobe Indesign CC 2014. Diseiio y Creatividad. Madrid:
Anaya.

Manual de Photoshop CC 2014. Mediaactive (2015). Barcelona: Marcombo.
Recursos web

https://www.crehana.com

https://marcocreativo.es

https://beatrizxe.com/es

6. CRITERIOS DE EVALUACION

Ejercicios practicos englobados en la actividad de las clases practicas

Se valorara que el alumnado:

- Elija y aplique correctamente las distintas técnicas digitales a la comunicacién técnica de

la informacion.

- Domine las herramientas de representacion bidimensional.

- Domine las herramientas de tratamiento de imagen.

- Demuestre nociones basicas de maquetacion.

- Elabore y entregue en la fecha prevista los ejercicios précticos, atendiendo a unos criterios de
calidad minimos en el resultado final de los mismos.

- Cumpla las normas de ortografia.

Proyecto ADD

Se valorara que el estudiante:

- Demuestre capacidad critica y plantee estrategias de investigacion.

- Trabaje con autonomia.

- Elija y aplique correctamente las distintas técnicas digitales a la comunicacién técnica de
la informacion.

- Domine las herramientas de representacion bidimensional.

- Domine las herramientas de tratamiento de imagen.
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- Demuestre nociones basicas de maquetacion.
- Elabore y entregue en la fecha prevista los ejercicios practicos, atendiendo a unos criterios de
calidad minimos en el resultado final de los mismos.

- Cumpla las normas de ortografia

Examen final en la convocatoria extraordinaria

Se valorara que el alumnado:

- Elija y aplique correctamente las distintas técnicas digitales a la comunicacion técnica de

la informacion.

- Domine las herramientas de representacion bidimensional.

- Domine las herramientas de tratamiento de imagen.

- Demuestre nociones basicas de maquetacion.

- Resuelva la prueba atendiendo a unos criterios de calidad minimos en el resultado final de la
misma..

- Cumpla las normas de ortografia.

7. CRITERIOS DE CALIFICACION

Las herramientas de evaluacion descritas en el apartado “5.4. Actividades evaluables” se
calificaran de 0 a 10 con expresion de un decimal, atendiendo a los criterios de evaluacion, y seran

utilizadas en cada una de las convocatorias de la asignatura tal y como se indica a continuacion:

Convocatoria ordinaria

Para poder superar la asignatura es imprescindible la realizacién de todos los trabajos propuestos
a lo largo de la misma (tanto los trabajos practicos como los proyectos ADD), en caso contrario la

asignatura estara suspensa. Para su entrega se fijaran fechas limite, y en caso de no ser respetadas
estas fechas de entrega la calificacion del trabajo en cuestion se reducira en un 50%.

Al final del semestre la calificacion de la asignatura se calcula de la siguiente forma:

C1 = [(media de trabajos practicos) x 0,4] + [(Nota proyecto ADD) x 0,6]

La asignatura se supera con una calificaciéon C1 igual o superior a 5.

Convocatoria extraordinaria

Para poder superar la asignatura es imprescindible la realizacién de todos los trabajos propuestos
(tanto los trabajos practicos como los proyectos ADD) de forma correcta. En caso contrario la
asignatura estara suspensa.

Una vez entregados los trabajos de la asignatura el alumnado realizar4 un examen final de caracter
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global.

Para poder superar la asignatura es necesario alcanzar un minimo de 4 tanto en la calificacion de
los trabajos (C1) como en la calificacion del examen, en caso contrario la asignatura estara

suspensa.

Si se alcanza el 4 en las dos notas anteriores (trabajos y examen) la calificacion final se obtiene de

la siguiente forma:

C2 = [C1x 0,6] + [(nota del examen) x 0,4]

La asignatura se supera con una calificacién C2 igual o superior a 5.

8. CRONOGRAMA

MEDIOS INFORMATICOS I

ADD2
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CLASES TEORICAS TRABAJOS DE CLASE TRABAJOS DE ADD
1. Introduccion a la A. Ejercicio con formas ADD1. Trabajo personalizado de
asignatura. Evaluacién geométricas simples. aplicacion inicial de las
inicial. herramientas y estrategias de
2. Concepto de graficos B. Ejercicio con formas trabajo tratadas hasta la fecha.
vectoriales. complejas.
3. Curvas Bézier ADD2. Trabajo personalizado de
4. Modos de color C. Ejercicio color, trazo, aplicacion global de todas las

5. Calco y pintura interactiva | degradados, motivos y texturas. herramientas y estrategias de

6. Texto vectorial Teselados trabajo tratadas a lo largo de la
7. Creaciéon de PDF asignatura.
8. Introduccion a Photoshop | D. Ejercicio con herramientas

9. Fotomontajes de ilustracion y pintura.
E. Ejercicio preimpresion.

F. Ejercicio de retoque.

COMENTARIOS:

La temporizacién del cronograma es orientativa y esta abierta a posibles modificaciones, dadas las

variables y circunstancias especiales del curso.

9. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

No se plantean actividades de manera obligatoria. Atendiendo a las necesidades y oportunidades
que puedan surgir a lo largo del semestre se plantean las siguientes opciones:

- Visionado de videos que puedan suponer una ampliacién de los contenidos tratados en clase.

- Visita a centros de trabajo en los que se apliquen procesos y técnicas relacionados con la
asignatura.

- Asistencia a conferencias o exposiciones que puedan resultar de interés.

- El enfoque dado a las actividades complementarias es muy alto en estos estudios. Pero este
listado puede verse modificado y algunas actividades eliminadas por las circunstancias especiales

de este curso.
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10. ACUERDOS DEL DEPARTAMENTO RESPONSABLE

° En la convocatoria extraordinaria de las asignaturas del departamento sera obligatoria la
realizaciéon de un examen (tedrico, practico, o teérico/practico segiin la asignatura), asi como los
trabajos que estipule el profesor/a a través de su guia didactica.

° Se acuerda el uso de las herramientas de la Google Suite del centro para el desarrollo de

las asignaturas.

11. ACUERDOS DE COORDINACION

Estas decisiones por ser conjuntas se aplican a todas las asignaturas de la especialidad.

Cada profesor decidira en qué porcentaje afectaran estos criterios a la nota final, que estara en

cualquier caso entre un 20% y un 30%.

En Coordinacién de diseno grafico se aprueba mantener un listado de criterios que afectaran a la
calificacion de todos los trabajos tedricos y de investigacion, tanto en asignaturas tedricas como

précticas.

1. Expresion fluida de contenidos, sin errores gramaticales, ortograficos y sintacticos. Se tendra

en cuenta, pudiendo afectar a la nota final el exceso de faltas de ortografia y de acentuacion.

2. Correccion en la presentacion de trabajos propuestos, con las especificaciones que en cada

caso se particularizan (extension, exposicion oral, pautas estructurales y formales, etc ).

3.  Capacidad para buscar informacion: coherencia en la documentaciéon aportada y en el

analisis de la misma.

4.  Correccién y calidad de la presentacion. Maqueta apropiada para transmitir claramente la

informacion.

5.  Correccién en la relacion de las fuentes consultadas.

En los trabajos se debera incluir una bibliografia y se deberan seguir para las citas y

referencias bibliograficas las normas APA 7.

Se contempla la posibilidad de trabajar en algiin proyecto/ejercicio de la asignatura aplicando en

algiin aspecto intervencion educativa en Disefo Social o Disefio para la Innovacién Social. Este
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trabajo que puede requerir, en ocasiones, coordinacion con otras asignaturas y/o colaboracion con

agentes externos a la ESDA, se comunicara a la jefatura de departamento, direccion y se refleja en

la memoria de la asignatura.
Coordinacion con la asignatura de proyectos como actividad multidisciplinar
Se plantea desde la asignatura la posibilidad de coordinarse con la asignatura de Proyectos del curso

correspondiente, por considerarla eje vertebrador donde convergen todos los conocimientos, para

fomentar el aprendizaje significativo y aprovechar las sinergias entre asignaturas.

12. EL ALUMNO EN LA EVALUACION DE LA ASIGNATURA

El alumno podra participar en la evaluacion de la asignatura a través de las encuestas que

proporciona el centro dentro del sistema de garantia de calidad.
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